
































« Un général veut que son armée enlève une place forte qui est aux mains d’un
dictateur et située au coeur d’un pays. Plusieurs routes conduisent à la
forteresse, mais elles sont toutes minées. On ne peut donc passer sur ces routes
que par petits groupes sinon les mines peuvent sauter. Le général veut que son
armée entière parvienne à la forteresse afin de réussir la prise de la forteresse.
Comment faire? »

« La solution consiste à diviser l’armée en petits groupes, à leur faire emprunter
en même temps toutes les routes d’accès et à les faire converger vers la
forteresse de telle sorte qu’ils arrivent en même temps au pied de celle-ci. ».

« Un médecin reçoit un malade avec une tumeur maligne à l’estomac. Il est



impossible d’opérer ce patient mais si on ne détruit pas la tumeur, le patient
mourra. On peut utiliser des rayons pour détruire la tumeur. Si les rayons
atteignent la tumeur tous en une seule fois avec une intensité suffisamment forte,
on détruira la tumeur. Malheureusement, avec cette intensité on détruira
également des tissus sains. A une plus faible intensité, les rayons seront moins
dangereux pour les tissus sains mais inefficaces pour la tumeur. Quelle solution
proposez-vous pour détruire la tumeur sans détruire les tissus sains? »

« Faire converger des rayons de faible intensité sur la tumeur, ce qui sera
suffisant pour la détruire, sans endommager pour autant les tissus sains. »
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