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ANEXO A — Caracterizacgao dos participantes sobre tecnologias digitais (TD)
Contexto Brasil

Esse formulario tem como objetivo obter informagdes sobre o conhecimento que vocé
possui das TDs. Os dados obtidos serdo utilizados para caracterizar o perfil dos sujeitos
participantes das atividades complementares “Aprendizagem em Mundos Virtuais” e
“Praticas pedagogicas em Mundos Virtuais”.

O preenchimento desse formulario ¢ fundamental para o bom desenvolvimento do
trabalho.

1) Dados de Identificacio:

Nome: E-mail:
Curso: Semestre:
Turma:

Atividade Profissional:
2) Sexo:

[ ] Feminino
[ ] Masculino

3) Idade:

[ ]de 16 a20 anos
[ ]de21 a25 anos
[ ]de 26 a 30 anos
[ ]de 31 a40 anos
[ ]de 41 a50 anos
[ ] mais de 51 anos

4) Acesso:
Computador Internet
[ ] em casa [ ]em casa
[ ] no ambiente de trabalho [ ] no ambiente de trabalho
[ ] na Universidade [ ] na Universidade
[ ] outro local [ ] outro local
[ ] ndo tenho [ ] ndo tenho

5) Formacio académica:
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6) Para cada TD apresentada assinale o seu grau de conhecimento e grau de

utilizacdo, sendo que o menor grau é 1 e 0o maior grau é 5.

Recursos

Grau de conhecimento

Grau de utilizagao

1

2

3

4

5

2

3

4 5

IAmbiente Windows

IAmbiente Linux

Editor de textos

IPlanilha eletronica Ex.: Excel

Gerador de Apresentacdes Ex.: Power
Point

Scanner

Mapas conceituais e mapas mentais

Ferramentas para multimidia e autoria

Simuladores

Jogos

Internet

[E-mail

ILista de discussdo

Chat

Editor Paginas HTML

'Videoconferéncia — reunides virtuais|
(Netmeeting, CuSeeMe, outras)

Comunicadores instantaneos (MSN,
Skipe)

IAmbientes Virtuais

Blog/Fotolog

Comunidades Virtuais

Mundos Virtuais

Realidade Virtual
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ANEXO B — Questionnaire d’evaluation des connaissances et de pratique sur les
technologies numériques (TN)
Contexto Franca

Ce formulaire a pour but de mesurer le niveau de connaissance et de pratique des éleves
participants au travail dirigé "Analyse du Travail et polyvalence" sur les Technologies
numériques virtuelles.

1) Identification:

Nom: Prénom:
E-mail:
Activité Professionnelle:

2) V01 Sexe:

[ ] Féminin
[ ] Masculin

3) V02 Age:

[ ]de 16220 ans 1
[ ]de21a25ans?2
[ ]de262a30ans3
[ ]de31a40 ans4
[ ]de41a50ans5
[ ]plus de 51 ans 6

4) Formation initiale:

5) Accés au matériel ou au réseau:

Ordinateur Internet
[ ]a domicile [ ]a domicile
[ ] sur le lieu de travail [ ] sur le lieu de travail
[ ]al’Université [ ]a I’Université

[ ] autre [ ] autre
[ ] sans [ ] sans
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6) Pour chaque technologie numérique virtuelle indiquez votre niveau de connaissance

et de pratique: 1 pour um niveau faible, 4 pour um niveua élevé.

Technologie

Niveau de connaissance

Niveau de pratique

1

2

3

4

5

1

2

3

4

5

Environnement Windows

Environnement Linux

Editeur de textos Exp. Word

Tableur Exp.: Excel

Logiciel de présentation Exp.:
PowerPoint

Scanner

Carte conceptuelle et carte mentale
(CmapTools, MindMap)

Logiciel de conception Multimédia

Simulateur

Jeux

Internet

E-mail

Forums

Chat

Editor Pages html

Videoconférence — reunions
virtuelles (Netmeeting, CuSeeMe,
autres...)

Comunications instantannées (MSN,
Skype)

Environnements Virtuels

Blog/Fotolog

Communautés Virtuelles

Mondes Numériques Virtuels

Réalités Virtuelles
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ANEXO C — Atividade Complementar - Contexto Brasil

Identificacio:

Atividades Complementares — Nome APRENDIZAGEM EM MUNDOS VIRTUAIS

Professor (a): Luciana Backes

Area de Conhecimento e Aplicacio | Curso(s) - Nome(s)

Educacéio

Centro: Horas-Aula Créditos Académicos
Ciéncias Humanas 30

Apresentacio:

Esta atividade complementar constitui-se num espaco de exploracdo e construgdo de

Mundos Virtuais, perpassado por situagdes de reflexdo sobre o processo de aprendizagem
ocorrido, bem como sobre as potencialidades para a pratica docente.

Objetivos:

e oportunizar a exploracdo dos Ambientes Virtuais (Mundos Virtuais ¢ AVA) num
processo de reflexdo sobre o ensinar e o aprender, utilizando TDs;

e promover a aprendizagem de procedimentos bdsicos do software Eduverse, que
possibilitardo a constru¢do do mundo virtual, considerando a autonomia, autoprodugao
e a cooperagdo dos/entre sujeitos;

e possibilitar a sistematizagdo de conhecimentos referentes a percepgao sobre o processo
de ensino e de aprendizagem, representando-os no mundo virtual;

e propiciar interagdes entre os sujeitos na constru¢do do mundo virtual;

e instigar a criagdo de um espacgo de convivéncia a partir das interagdes entre os sujeitos
e os recursos dos ambientes virtuais;

e perceber as possibilidades pedagdgicas no uso dos ambientes virtuais.

Conteudos programaticos:

1.

Mundos Virtuais:

1.1. O que ¢ mundo virtual

1.2. Conhecendo diferentes mundos virtuais

Avatares:

2.1. O que ¢ avatar

2.2. Caracteristicas e acdes dos avatares

Utiliza¢do do AVA/UNISINOS:

3.1. Criar a comunidade virtual de aprendizagem

3.2. Familiarizacdo com o ambiente

3.3. Registro das interagdes e aprendizagens

Procedimentos para a construcdo do mundo virtual

4.1. Acesso ao site Class Room e demais sites informativos sobre a constru¢do do mundo
virtual

4.2. Avatar: movimentagdo, comandos e comunicagao
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4.3. Objetos: inserir, copiar, transformar e construir
4.4. Recursos: som, imagens, textos, links e teletransporte
4.5. Planejamento: utilizagdo do espaco
5. Possibilidades didatico-pedagogicas na utilizacdo de mundos virtuais para aprendizagem:
5.1. Desenvolvendo a autonomia, a cooperagao ¢ a solidariedade
5.2. Autoproducio e construg@o de espago de convivéncia por meio das interacdes
5.3. Reflexdes e Construcao do conhecimento

Metodologia:

A metodologia se desenvolve a partir da proposta descrita acima, considerando
também o desenvolvimento dos sujeitos no decorrer do processo, os interesses manifestados e
as interagdes sincronas e assincronas no Ambiente Virtual de Aprendizagem- AVA. Portanto,
o planejamento ocorrera de forma participativa, envolvendo todos os sujeitos.

Essa metodologia possibilita ao sujeito um processo de construcdo do conhecimento, a
partir de sua necessidade, interesse, curiosidade, atividade, por meio de processos de reflexo,
interagdo e cooperagdo. A metodologia compreende:

e exploragdo e utilizacdo do mundo virtual e do AVA;

e [eituras e discussdo de artigos atuais da area, conforme necessidade dos participantes e
tema geral da atividade complementar;

e interacdo nas aulas e no Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA;

e producdo e publicagdo de ensaio teodrico.

A atividade complementar prevé o uso de Laboratdrios de Informatica (acesso ao
Active World e o Active World/Eduverse — versdao Educacional).

Na avaliagdo serdo observados os seguintes tdpicos: autoprodugdo (autopoiesis);
acoplamento estrutural (entre os sujeitos e sujeitos/mundo virtual); espagos de convivéncia;
construcdo do conhecimento e as transformacdes do educador ao longo do processo.
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Identificacio:

Atividades Complementares — Nome
PRATICAS PEDAGOGICAS EM MUNDOS VIRTUAIS

Professor (a): Luciana Backes

Area de Conhecimento e Aplica¢io Curso(s) - Nome(s)

Educacio

Centro: Horas-Aula Créditos Académicos
Ciéncias Humanas 30

Apresentacio:

Esta atividade complementar constitui-se num espago de construgdo e efetivagdo de

Praticas Pedagdgicas, utilizando Mundos Virtuais perpassado por situacdes de reflexdo sobre

o processo de aprender e de ensinar.

Objetivos:

e concluir a constru¢cdo do Mundo Virtual, analisando entre os sujeitos da pesquisa, as
potencialidades e a viabilidade da utilizagdo do que foi construido no Mundo Virtual;

o refletir sobre as caracteristicas das praticas pedagogicas utilizadas num paradigma
emergente, envolvendo as tecnologias digitais;

e construir praticas pedagogicas para serem utilizadas com alunos, a fim de vivenciar a
experiéncia enquanto educador;

e observar a utilizacdo das praticas pedagogicas planejadas pelos sujeitos da pesquisa
em uma situagdo real de ensino e de aprendizagem;

e articular com os alunos os aspectos que foram observados com o referencial tedrico,
evidenciando aproximacdes e distanciamentos entre a teoria e a pratica.

Conteudos programaticos:

1.

Paradigma Educacional Emergente:

1.1. Novos paradigmas da ciéncia

1.2. Implicacdes pedagogicas

1.3. Pratica pedagdgica

Mundo Virtual e Pratica Pedagogica:

2.1. Analise do mundo virtual construido

2.2. Processos de ensinar e aprender

Referencial

Pratica pedagogica em Mundos Virtuais:

3.1. Criar situacdes de ensino e de aprendizagem com Mundos Virtuais
3.2. Vivenciar a pratica pedagogica numa situacdo de sala de aula
Observacio das praticas pedagogicas

4.1. Criar critérios para observagao

4.2. Realizar a observagao

Reflexido sobre:

5.1. Desenvolvendo a autonomia, a cooperagao ¢ a solidariedade

5.2. Autoproducdo e construcao de espaco de convivéncia por meio das interagdes
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5.3. Construcio do conhecimento estabelecendo relagdo entre ser aluno e ser educador

Metodologia:

A metodologia se desenvolve a partir da proposta descrita acima, considerando também o
desenvolvimento dos sujeitos no decorrer do processo, os interesses manifestados e as
interagdes sincronas e assincronas no Ambiente Virtual de Aprendizagem- AVA. Portanto, o
planejamento ocorrera de forma participativa, envolvendo todos os sujeitos.

Essa metodologia possibilita ao sujeito um processo de construg¢do do conhecimento, a
partir de sua necessidade, interesse, curiosidade, atividade, por meio de processos de reflexao,
interacdo e cooperagdo. A metodologia compreende:

e exploragdo e utilizacdo do mundo virtual e do AVA;

e [eituras e discussdo de artigos atuais da area, conforme necessidade dos participantes e
tema geral da atividade complementar;

e interacdo nas aulas e no Ambiente Virtual de Aprendizagem — AVA;

e producio e publicagdo de ensaio teorico.

A atividade complementar prevé o uso de Laboratérios de Informatica (acesso ao
Active World e o Active World/Eduverse — versao Educacional).

Na avaliagdo serdo observados os seguintes topicos: autoproducdo (autopoiesis);
acoplamento estrutural (entre os sujeitos e sujeitos/mundo virtual); espagos de convivéncia,
constru¢do do conhecimento e as transformagdes do educador ao longo do processo.
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ANEXO D — Travail Dirigé - Contexto Franca

Master ESCF (M1) master ""Métiers de I'enseignement, de la Formation, de la culture"

TD "Analyse du travail et Polyvalence"4PEKANA2 — Nadja Acioly-Régnier — Salle GR6
12HOO - 13H45

Objectifs

e Définir un probléme professionnel, une situation de travail, un geste professionnel, un
environnement de travail

e Envisager ces questions en lien avec la polyvalence du professeur d’école

e Expérimenter des méthodes et outils d’analyse du travail en sachant les mettre en lien
avec des références théoriques pertinentes liées aux sciences du travail, aux théories de
’action, a la sociologie du travail, etc.

e Identifier et construire des ressources pour forger et développer des compétences
professionnelles du référentiel pour le métier d’enseignant

e Construire une posture distanciée et réflexive sur son travail

Compétences
e Observer et analyser une situation une situation de travail complexe (construire des
critéres et indicateurs d’observation, présenter une description, en proposer une
analyse utilisant des concepts liés a des champs théoriques identifiés)
e Mobiliser des concepts adaptés a des situations professionnelles complexes pour
ajusterson activité
e Adopter une posture distanciée et réflexive sur son travail

Eléments de contenu

- comment s’est construit 1’intérét scientifique pour le travail

- comprendre le travail : concepts et méthodes

- le travail enseignant, ses caractéristiques, ses évolutions

- comment la polyvalence organise le travail des professeurs d’école

Méthodes

- Le cours prendra appui sur une diversité d’expériences et de témoignages ainsi que sur les
stages d’observation et de pratique accompagnée des étudiants

- Des études de cas a partir de différents supports (écrits, audio-visuels) constitueront le point
de départ de la réflexion

- Une partie des cours se dérouleront « a distance » selon des modalités spécifiques

Evaluation
Controle continu
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ANEXO E — Tabelas da Analise Quantitativa

Formacdo contexto Franca

Ind.

Vol

V02 VO03a

VO03b V03¢

V03d  VO03e

V04a

V04b  V04c  V04d  V04e

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Ind.008
Ind.009
Ind.010
Ind.011
Ind.012
Ind.013
Ind.014
Ind.015
Ind.016
Ind.017
Ind.019
Ind.020
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Fonte: tabela elaborada pela autora.
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ao das TDV

V08b  V09a

izag

to e util

1men

— Grau de conhec

ionario

Quest

V15b

VI0b Vlla VIlb VI2a VI2b VI13a VI3b Vli4a VI4b Vl5sa

V0%  Vl10a

VO06b  V07a  VO07b  V08a

VO05b  VO06a

VO05a

5
5
5
4
4
4
5
4
5
5
4
4
5
4
4
4
4
4
4

Ind.

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Ind.008
Ind.009
Ind.010

Ind.011

Ind.012
Ind.013
Ind.014
Ind.015
Ind.016
Ind.017
Ind.019
Ind.020

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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a0)
V20b  V2la

inuac

tuais (cont

is vir

Questdes de analise nos espacos digita

V26b

V25b  V26a

V25a

V24a

V23b  V24a

V22b  V23a

V21b  V22a

V19b  V20a

V17b  VI18a VI8 Vl19a

V1eb Vl7a

Vl16a

5
5
5
5
3
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
5
4

Ind.

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Ind.008
Ind.009
Ind.010

Ind.011

Ind.012
Ind.013
Ind.014
Ind.015
Ind.016
Ind.017
Ind.019
Ind.020

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais

CI QI2 Cl1 QI3 C1 Ql4 CIQI5 ClQI6 Cl QI7 CI1 QI8 CI QI9 Cl Q20

C1 Q02 CI Q03 CI Q04 C1 Q05 Cl Q06 CI Q07 C1 Q08 C1 Q09 CI QI0 CI Qll

C1_Qol

2

3
1
1
0
2
0

1
1
3
1
3
0

1

1

0

1
2
2

25

29

17

28

24 13

14
Fonte: tabela elaborada pela autora.

35 10

26

Ind.

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Ind.008
Ind.009
Ind.010

Ind.011

Ind.012

Ind.013

Ind.014

Ind.015

Ind.016
Ind.017

Ind.019
Ind.020

Total
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inuacio)
C2 Q8

tuais (cont

is vir

Questdes de analise nos espacos digita

X C2 Q12 C2 QI3 C2Ql4 C2QI5 C2Ql6 C2QI7 C2 QI8 C2QI9 C2 Q20

C2 Q9 (2 Q10 C2Qll

2 Q7

C2 Q6

2 Q5

C2 Q4

2 Q3

2 Q2

0
0

2 Q1
0

1

0

1
2
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

Ind.

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Ind.008
Ind.009
Ind.010

Ind.011

Ind.012
Ind.013
Ind.014
Ind.015

Ind.016
Ind.017
Ind.019
Ind.020

Total

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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a0)

inuac

tuais (cont

is vir

Questdes de analise nos espacos digita

C3 Q18 €3 Q19 C3 Q20

C3 Q12 €3 QI3 €3 QI4 C3 QI5 C3 Ql6 C3 Q17

C3 Q10 C3 Qll

C3Q2 (C3Q3 C3Q4 C3Q5 C3Q6 C3Q7 C3Q8 C3Q9

C3 Q1

1
1

2

1
1

2

1

0

1
1
1
1

12

15

10

11

12
Fonte: tabela elaborada pela autora.

19

Ind.

Ind.001
Ind.002
Ind.003

Ind.004 |2
Ind.005
Ind.006

Ind.007 |0
Ind.008
Ind.009

Ind.010 |0
Ind.011

Ind.012 |2
Ind.013
Ind.014
Ind.015
Ind.016

Ind.017 |2

Ind.019 |0

Ind.020 |0
Total
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a0)

inuac

tuais (cont

is vir

Questdes de analise nos espacos digita

A A - 2 2 - - A - - C4 Q12 C4 QI3 C4 Q14 C4 Q15 C4 Q16 C4 Q17 C4Q18 C4 Q19 C4 Q20

C4 Q02 C4 Q03 C4 Q04 C4 Q05 C4 Q06 C4 Q07 C4 Q08 C4 Q09 C4 Q0 C4 Ql1

C4 Qo1

1

0

0

0

1
1
1

0

1

1

6

Ind.

Ind.001

Ind.002 |0
Ind.003

Ind.004 |0
Ind.005

Ind.006 |0

Ind.007 |0
Ind.008

Ind.009 |0

Ind.010 |0
Ind.011

Ind.012
Ind.013

Ind.014 |0
Ind.015
Ind.016

Ind.017 |0

Ind.019 |0

Ind.020
Total

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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a0)

inuac

tuais (cont

is vir

Questdes de analise nos espacos digita

A A A A A A A A A C5 QI2 C5 QI3 C5Ql14 C5 Q15 C5Ql6 C5 Q17 C5 QI8 C5Q19 C5 Q20

C5 Q03 C5 Q04 C5 Q05 C5 Q06 C5 Q07 C5 Q08 C5 Q09 C5 Q10 C5 Qll

C5 Q02

C5 Q01

1

1

0

1
1

2
0

1
1

0

16

10

10

13

24

16

Ind.

Ind.001

Ind.002 |2

Ind.003

Ind.004 |2
Ind.005

Ind.006 |2
Ind.007
Ind.008

Ind.009 |0
Ind.010

Ind.011

Ind.012 |0
Ind.013
Ind.014
Ind.015

Ind.016 |0

Ind.017 |2

Ind.019 |0

Ind.020 |0
Total

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espagos digitais virtuais (continuagao)

X 1 A X A A X X A C6 Q12 C6 QI3 C6 Ql4 C6 QI5 C6 Ql6 C6 Q17 C6 QI8 C6 Q19 C6 Q20

C6 Q03 C6 Q04 C6 Q05 C6 Q06 C6 Q07 C6 Q08 C6 Q09 C6 Q10 C6 Ql1

C6 Q02

C6 Q01

0

0

0

0

0

0

0

0

Ind.

Ind.001

Ind.002 |0

Ind.003

Ind.004 |0
Ind.005

Ind.006 |0

Ind.007 |0
Ind.008

Ind.009 |0

Ind.010 |0
Ind.011

Ind.012 |0
Ind.013

Ind.014 |0
Ind.015

Ind.016 |0

Ind.017 |0

Ind.019 |0

Ind.020 |0
Total

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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a0)

inuac

tuais (cont

is vir

Questdes de analise nos espacos digita

a 2 a 2 2 2 a 2 2 C7 Q12 C7.QI3 C7Ql4 C7QI5 C7Ql6 C7 Q17 C7 QI8 C7 Q19 C7 Q20

C7 Q03 C7 Q04 C7 Q05 C7 Q06 C7 Q07 C7 Q08 C7 Q09 C7 Q10 C7 Qll

C7 Q02

C7 Qo1

0

1

0

0

1

0

1

0

0

0

7

Ind.

Ind.001
Ind.002
Ind.003

Ind.004 |0
Ind.005

Ind.006 |4
Ind.007
Ind.008

Ind.009 |0
Ind.010

Ind.011

Ind.012 |0
Ind.013

Ind.014 |0
Ind.015

Ind.016 |0

Ind.017 |0

Ind.019 |0

Ind.020 |0
Total

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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a0)

inuac

tuais (cont

is vir

Questdes de analise nos espacos digita

X X X X X A X X X C8 Q12 C8 QI3 C8 Ql4 C8 QI5 C8 Ql6 C8 Q17 C8 QI8 C8 Q19 C8 Q20

C8 Q03 C8 Q04 (8 Q05 C8 QU6 C8 Q07 C8 Q08 C8 Q09 C8 Q10 C8 QIl

C8 Q02

C8 Q01

0

0

0

1
1

0

1

0

0

0

3

Ind.

Ind.001

Ind.002 |0

Ind.003

Ind.004 |0
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Ind.008

Ind.009 |0
Ind.010

Ind.011

Ind.012 |0
Ind.013

Ind.014 |0
Ind.015

Ind.016 |0

Ind.017 |0

Ind.019 |0

Ind.020 |0
Total

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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a0)

inuac

tuais (cont

is vir

Questdes de analise nos espacos digita

X X X X X X X X X X C9 QI2 C9 QI3 C9 Ql4 C9 Q15 C9 Ql6 C9 Q17 C9 QI8 C9 Q19 C9 Q20

€9 Q02 C9 Q03 €9 Q04 €9 Q05 C9 Q06 €9 Q07 C9 Q08 C9 Q09 C9 QIO C9 Ql1

C9 Q01

0

0

0

0

0

0

0

0

Ind.

Ind.001

Ind.002 |0
Ind.003

Ind.004 |0
Ind.005

Ind.006 |0

Ind.007 |0
Ind.008

Ind.009 |0

Ind.010 |0
Ind.011

Ind.012 |0
Ind.013

Ind.014 |0
Ind.015

Ind.016 |0

Ind.017 |0

Ind.019 |0

Ind.020 |0
Total

Fonte: tabela elaborada pela autora.



Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind.

C10 Qo1

C10 Q02 C10 Q03 Cl10 Q04 C10 Q05 C10 Q06 C10 Q07 €10 Q08 C10 Q09 Cl10 QL0 C10 Q11

C10 Q12 C10 QI3 Cl10 Ql4 Cl10 Q15 Cl10 Ql6 Cl10 Q17 CI0 QI8 Cl10 Q19 C10 Q20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Ind.008
Ind.009
Ind.010
Ind.011
Ind.012
Ind.013
Ind.014
Ind.015
Ind.016
Ind.017
Ind.019
Ind.020
Total

(= = = A = = = ==l e R == e i R - = = = R =]

0

S OO O O OO O OO0 O o0 O o o o o o0

0

-0 O O o o o o <o

—_ o O O O O o o o O

0

(= N I — =il R — il R e R T — R i R e R e P )

0

(= e = = = e = =R R e R = = = = = = =}

0

(= e = A= e e = = = =l e - e = = = =]

0

—_ O OO O O O O O O o o o = o o o o o

0

(= e R = =R = R R = = = e = = = = = =]

0

(= R = =R R R = = = = e = = = = = =]

0

S O O O O O O O O O o0 o o o o o o oo

0

S O O O O O O O O o O O o o o o oo

0

0

S O O O O O O O O o o o o o o o oo

0

0

—_ 0 O O O O O O O O o o o = o o ©o o <o

0

(= - = -l =l - — A ==l - — = = e - e =

0

(= = = =l = i — A =l = R R = = O — e =

0

N O O O O O O O O O O O O o o o o O

0

N O O O O O O O O O = O O = O O O O O

0

—_ O OO0 O O O O O O O O O = o o o o O

0

(= — =R e R R = R = = = = = = =)

0

(=Rl - == - e =l =l = = e = = - = =]

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind.

C11 Qol

Cl11 Q02 CI1 Q03 Cl1 Q04 CI1 Q05 Cl1 Q06 CI1 Q07 Cl1 Q08 CI1 Q09 Cl1 Ql0 Cl11 Qll

Cl1 Q12 Cl1 QI3 ClI1 Q4 Cl11 QI5 Cl1 Ql6 Cl1 Q17 CI1 QI8 Cl1 Q19 CI1 Q20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Ind.008
Ind.009
Ind.010
Ind.011
Ind.012
Ind.013
Ind.014
Ind.015
Ind.016
Ind.017
Ind.019
Ind.020
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287

a0)

inuac

tuais (cont

is vir

Questdes de analise nos espacos digita

X X 2 2 X X X X X X Cl2 Q12 CI2 QI3 CI2QI4 CI2QI5 CI2Ql6 CI2QI7 CI2 QI8 CI2 Q19 CI2 Q20

C12 Q02 CI2 Q03 Cl2 Q04 CI2 Q05 Cl2 Q06 CI2 Q07 Cl2 Q08 CI2 Q09 ClI2 Ql0 CI2 Qll

C12 Qo1

0

0

0

3
0

0

0

0

3

Ind.

Ind.001

Ind.002 |0
Ind.003

Ind.004 | O
Ind.005

Ind.006 |0

Ind.007
Ind.008

Ind.009 |0

Ind.010 |0
Ind.011

Ind.012 |0
Ind.013

Ind.014 |0
Ind.015

Ind.016 |0

Ind.017 |0

Ind.019 |0

Ind.020 |0
Total

Fonte: tabela elaborada pela autora.



Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind.

C13 Qo1

C13 Q02 CI3 Q03 CI3 Q04 CI3 Q05 Cl13 Q06 CI3 Q07 CI3 Q08 CI3 Q09 CI13 Ql0 Cl13 Qll

C13 Q12 CI13 QI3 CI3 Ql4 CI3QI5 CI3 Ql6 CI3 Q17 CI3 QI8 CI3 Q19 CI3 Q20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Ind.008
Ind.009
Ind.010
Ind.011
Ind.012
Ind.013
Ind.014
Ind.015
Ind.016
Ind.017
Ind.019
Ind.020
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. Cl4 Q01 Cl4 Q02 Cl4 Q03 Cl4 Q04 Cl4 Q05 Cl4 Q06 Cl4 Q07 Cl4 Q08 Cl4 Q09 Cl4 Q10 Cl4 QII Cl4 Q12 Cl4 QI3 Cl4 Ql4 Cl4 QI5 CI4 QI6 Cl4 Q17 Cl4 QI8 Cl4 Q19 Cl4 Q20
Ind.001 6 5 15 0 6 0 11 4 13 8 11 2 11 1 0 22 6 6 1 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 1 0 4 0 3 0 9 5 6 0 0 0 5 2 2 0 0
Ind.004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 20 8 5 0 10 7 7 2 16 4 9 2 44 3 1 30 6 14 2 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.008 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.009 1 0 1 0 1 0 1 1 6 1 1 0 3 0 0 5 1 0 1 0
Ind.010 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 3 0 0 0 0
Ind.011 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.012 4 0 0 0 4 1 1 2 6 5 4 0 1 2 0 5 1 5 0 0
Ind.013 8 4 6 0 5 0 6 6 3 9 9 2 7 2 0 8 4 3 0 0
Ind.014 3 3 5 0 12 2 6 2 9 13 28 2 10 1 2 19 4 11 0 1
Ind.015 2 0 3 0 1 0 1 0 2 0 0 0 1 0 0 2 0 1 0 0
Ind.016 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.017 3 1 6 0 3 0 5 2 10 10 7 1 11 0 0 11 1 4 0 0
Ind.019 3 0 0 0 1 0 3 0 3 2 4 0 1 1 0 5 3 0 1 0
Ind.020 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Total 50 21 42 0 47 10 44 19 77 59 79 9 91 10 3 115 28 46 5 1

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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a0)

inuac

tuais (cont

is vir

Questdes de analise nos espacos digita

X X X 2 2 2 2 X X X Cl5 Q12 CI5 QI3 CI5 QI4 CI5QI5 CI5 Ql6 CI5 Q17 Cl5 QI8 CI5 Q19 CI5 Q20

C15 Q02 C15.Q03 CI5 Q04 C15 Q05 CI5 Q06 C15 Q07 CI5 Q08 CI5 Q09 C15 QL0 Cl5 Qll

C15 Qo1

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
3

0
0

1

Ind.

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Ind.008
Ind.009
Ind.010

Ind.011

Ind.012
Ind.013
Ind.014
Ind.015

Ind.016
Ind.017
Ind.019
Ind.020

Total

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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a0)

inuac

tuais (cont

is vir

Questdes de analise nos espacos digita

Cl6 Q12 Cl6 QI3 Cl6 Ql4 Cl6 QI5 Cl6 Ql6 Cl6 Q17 Cl6 QI8 Cl6 Q19 Cl6 Q20

Cl6 Q02 C16 Q03 Cl6 Q04 Cl16 Q05 Cl6 Q06 C16 Q07 Cl6 Q08 C16 Q09 Cl6 QIO Cl16 Qll

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
1
0
0
1

Cl16 Qo1
2

Ind.
Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Ind.008
Ind.009
Ind.010

Ind.011

Ind.012
Ind.013
Ind.014
Ind.015
Ind.016
Ind.017
Ind.019
Ind.020

Total

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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a0)

inuac

tuais (cont

is vir

Questdes de analise nos espacos digita

g g i 2 2 g g g X X Cl7 Q12 C17 QI3 CI7.QI4 Cl17 Q15 C17 Ql6 CI7 Q17 Cl17 QI8 CI7 Q19 CI17 Q20

C17 Q02 C17 Q03 Cl17 Q04 CI17 Q05 Cl17 Q06 C17 Q07 C17 Q08 C17 Q09 Cl17 Ql0 Cl17 Qll

1
0
0
0
0
0
0
2
0
0

C17_Qol
0

1
0
0
1
0
0
0
2
7

11

Ind.
Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Ind.008
Ind.009
Ind.010

Ind.011

Ind.012
Ind.013
Ind.014
Ind.015
Ind.016
Ind.017
Ind.019
Ind.020

Total

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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a0)

inuac

tuais (cont

is vir

Questdes de analise nos espacos digita

CI8 Q12 CI8 QI3 CI8 Ql4 CI8 QI5 CI8 Ql6 CI8 Q17 CI8 QI8 CI8 Q19 CI8 Q20

C18 Q02 CI8 Q03 CI8 Q04 CI8 Q05 C18 Q06 CI8 Q07 CI8 Q08 CI8 Q09 CI8 QIO CI8 Qll

0
0
0
0
0
0
0
1
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
1

C18 Qo1
2

Ind.
Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Ind.008
Ind.009
Ind.010

Ind.011

Ind.012
Ind.013
Ind.014
Ind.015
Ind.016
Ind.017
Ind.019
Ind.020

Total

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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ao0)

inuac

tuais (cont

is vir

Questdes de analise nos espacos digita

C19 Q12 CI9 QI3 CI9 QI4 Cl19 QIS CI9 Ql6 CI9 Q17 Cl19 QI8 CI19 Q19 CI9 Q20

C19 Q02 CI9 Q03 CI9 Q04 C19 Q05 C19 Q06 CI9 Q07 C19 Q08 C19 Q09 CI9 Q10 C19 QI1

0
0
0
0
0
0
0
1
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

1

C19 Q01

Ind.
Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Ind.008
Ind.009
Ind.010

Ind.011

Ind.012

Ind.013

Ind.014

Ind.015

Ind.016
Ind.017

Ind.019
Ind.020

Total

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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a0)

inuag

tuais (cont

is vir

Questoes de analise nos espacos digita

C20 Q12 C20 QI3 €20 QI4 €20 Q15 (€20 Q16 €20 Q17 C20 QI8 (€20 Q19 C20 Q20

C20 Q02 (€20 Q03 €20 Q04 (€20 Q05 (€20 Q06 €20 Q07 €20 Q08 €20 Q09 C20 Q10 (€20 Qll

€20 Qo1

0
0
0
0
0
0
0
1
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

1

Ind.
Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Ind.008
Ind.009
Ind.010

Ind.011

Ind.012
Ind.013
Ind.014
Ind.015
Ind.016
Ind.017
Ind.019
Ind.020

Total

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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a0)

inuag

tuais (cont

is vir

Questoes de analise nos espacos digita

C21 Q12 C21 QI3 C21 Q14 C21 Q15 C21 QI6 C21 Q17 C21 QI8 C21 Q19 C21 Q20

C21 Q02 (€21 Q03 C21 Q04 C21 Q05 C21 Q06 C21 Q07 C21 Q08 C21 Q09 C21 Q10 C21 Qll

C21 Qo1

1
5
4
5
5
2
4
4
6
2
6
3
5
3
5
5
1
6
6

78

19

10

22

34

17

37

32

20

40

Ind.
Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Ind.008
Ind.009
Ind.010

Ind.011

Ind.012
Ind.013
Ind.014
Ind.015
Ind.016
Ind.017
Ind.019
Ind.020

Total

Fonte: tabela elaborada pela autora.



297

a0)

inuag

tuais (cont

is vir

Questoes de analise nos espacos digita

22 Q12 C22 QI3 (22 QI4 C22 Q15 C22 Ql6 €22 Q17 C22 QI8 (€22 Q19 (€22 Q20

C22 Q02 (€22 Q03 (€22 Q04 (€22 Q05 (€22 Q06 €22 Q07 (€22 Q08 (€22 Q09 (22 QI0 (€22 Qll

€22 Qo1

7
6
7
4

12

13

14
6
5
2
4
7
5
6
11
3
3
9
3

12

14

10

10

13

14
4
120

10

48

57

48

116

59

31

18

129

73

10

75

Ind.
Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Ind.008
Ind.009
Ind.010

Ind.011

Ind.012
Ind.013
Ind.014
Ind.015
Ind.016
Ind.017
Ind.019
Ind.020

Total

Fonte: tabela elaborada pela autora.



Formagao contexto Brasil

Questionario — Dados de Identificacao

Ind.

Vo1

V02 VO03a

VO03b V03¢

V03d  V03e

V04a

VO04b  V04c

V04d  V04e

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007

2
1
2
2
1
1
1
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Questionario — Grau de conhecimento e utilizacdo das TDV

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Ind.

VO05a

VO05b

V06a

V06b  V07a

VO07b

V08a

VO08b  V09a

V09  VI10a

V10b Vlla

V1lb VI2a

V12b

V13a

V13b

Vlida

V14b

Vl15a
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Ind.

Vl1éa

Vieb Vl7a

V17b  VIi8a

V18b

V19a

V19  V20a

V20b V2la

V21b  V22a

V22b  V23a

V23b

V24a

V24a

V25a

V25b

V26a

V26b

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind.

C1 Q01

C1 Q02 C1 Q03 C1 Q04 C1 Q05 CI1 Q06 Cl Q07 C1 Q08 Cl1 Q09 Cl1 Q10 Cl QIl

Cl1 Q12 C1 QI3 C1 Q14 C1 QIS C1 Ql6 Cl Q7 Cl QI8 Cl Q19 Cl Q20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total

N O o = = O O O

S O O O O o o o

—_ o O = O O o O

S O O O O o o o

S O o O O o o <

S O o O O o o <

S O O O O o o o

W N O = O O O O

o o o 0o o o o o
AN = = O O O =
o o o o o o o ©
o o 0o o ©o o o ©
—_ - 0 0 © © o ©

No—=, o O O O O =

S O O O O o o <o

—_ o o = O O o O

N —_ O —~ O O o ©

—_ 0 O = O O O O

S ©O o o o o o <

S © o O ©oO o o <

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind.

€2 Qo1

C2 Q02 C2 Q03 C2 Q04 C2 Q05 C2 Q06 C2 Q07 C2 Q08 C2 Q09 C2 Ql0 C2 QIl

C2 Q2 C2 Q13 C2 Q14 C2QI5S C2Ql6 C2Ql7 C2 QI8 C2 Q19 C2 Q20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind.

C3 Q01

C3 Q02 €3 Q03 C3 Q04 €3 Q05 C3 Q06 C3 Q07 C3 Q08 C3 Q09 C3 Q10 C3 Qll

C3 Q12 C3 QI3 C3 Q14 C3 QIS C3Ql6 C3 Q7 C3 QI8 C3 Q19 C3 Q20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind.

C4 Qo1

C4 Q02 C4 Q03 C4 Q04 C4 Q05 C4 Q06 C4 Q07 C4 Q08 C4 Q09 C4 Q10 C4 Qll

C4 Q12 C4 QI3 C4Ql4 C4 Q15 C4Ql6 C4 Ql7 C4 QI8 C4 Q19 C4 Q20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind.

C5 Q01

C5 Q02 C5 Q03 C5 Q04 C5 Q05 C5 Q06 C5 Q07 C5 Q08 C5 Q09 C5 Ql0 CS5 QIl

C5 Q12 C5 Q13 C5 Q14 C5 QIS C5Ql6 C5 Q17 C5Q18 C5 Q19 C5 Q20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. |C6 Q01 C6 Q02 C6 Q03 C6 Q04 C6 Q05 C6 Q06 C6 Q07 C6 Q08 C6 Q09 C6 QI0 C6 Ql1 C6 Q12 C6 QI3 C6 Q4 C6 Q15 C6 QI6 C6 Q17 C6 QI8 C6 Q19 C6 Q20
Ind.001 2 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1
Ind.004 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1
Ind.005 1 1 0 1 0 0 1 1 0 2 2 0 0 0 0 0 2 0 0 1
Ind.006 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1
Ind.007 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 2
Total 6 2 1 2 1 1 1 1 0 2 6 0 1 3 0 1 4 0 0 6

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind.

C7 Qo1

C7 Q02 C7 Q03 C7 Q04 C7 Q05 C7 Q06 C7 Q07 C7 Q08 C7 Q09 C7 Q10 C7 Qll

C7 Q12 C7 Q13 C7 Q14 C7 QIS C7Ql6 C7 Q17 C7 Q18 C7 Q19 C7 Q20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind.

C8 Q01

C8 Q02 C8 Q03 €8 Q04 €8 Q05 C8 Q06 C8 Q07 C8 Q08 C8 Q09 C8 Q10 C8 QIl

C8 Q12 C8 QI3 C8 Q14 C8 QIS C8 Ql6 C8 Q17 C8 QI8 C8 Q19 C8 Q20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind. | C9 Q01 €9 Q02 €9 Q03 €9 Q04 €9 Q05 C9 Q06 C9 Q07 €9 Q08 €9 Q09 €9 Q10 €9 Q11 €9 Q12 €9 QI3 €9 Q4 €9 Q15 €9 Ql6 €9 Q17 C9 QI8 C9 Q19 €9 Q20
Ind.001 0 0 0 0 2 0 1 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 1 0 1 0 0 0 0 0
Ind.004 1 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 3 1 0 0 0 0 0 4
Ind.005 3 0 0 0 2 0 1 1 0 1 1 1 4 2 1 2 0 0 1 3
Ind.006 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 3 0 0 0 1 1 1
Ind.007 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 3 0 3 0 1 0 0 0 1 3
Total 5 0 0 0 6 0 3 3 0 4 6 2 13 7 3 3 0 1 3 11

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind.

C10 Qo1

C10 Q02 C10 Q03 C10 Q04 C10 Q05 C10_Q06 C10 Q07 C10 Q08 C10 Q09 C10 Q10 CI10 Qll

C10 Q12 C10 Q13 C10 Q14 CI10 QI5 C10 Ql6 C10 Q17 C10_ Q18 C10 Q19 C10_Q20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind.

C11 Qol

Cl11 Q02 C11 Q03 CI1

Q04 CllI

Q05 Cll

QU6 Cll

Q07 Cll

Q08 CI1 Q09 Cl1 Q10 CI1 Ql1 Cl1 QI2 Cll

Q13 Cll

Ql4 Cll

Q15 Cll

Q16 Cll

Q17 Cll

QI8 Cll

Q19 CI1 Q20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. CI2 Q01 CI2 Q02 Cl12 Q03 Cl12 Q04 Cl12 Q05 Cl12 Q06 Cl12 Q07 CI12 Q08 CI2 Q09 CI2 QlI0 C12 QlI1 Cl12 QlI2 Cl12 Q13 Cl12 Q14 CI2 Q15 CI2 Ql6 CI12 Q17 Cl12 QI8 Cl12 Q19 Cl12 Q20
Ind.001 1 0 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 1 0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 2 0 0 0 0 0 0 1
Ind.004 1 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 0 0 0 0 0 0 1 2 0 1 3 0 0 0 0 0 1 0 1 0

Total 3 2 3 2 2 1 3 2 0 2 4 1 3 0 0 0 1 1 1 1

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind. CI13 Q01 CI13 Q02 C13 Q03 Cl13
Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. Cl14 Q01 CI14 Q02 Cl14 Q03 Cl14 Q04 Cl14 Q05 Cl14 Q06 Cl14 Q07 CI14 Q08 Cl14 Q09 Cl14 Ql0 Cl14 Ql1 Cl14 QI12 Cl14 QI3 Cl14 Q14 Cl14 Q15 Cl14 Ql6 Cl14 Q17 Cl14 Q18 Cl14 Q19 C14 Q20
Ind.001 1
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007

Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind. | CI5 Q01 C15 Q02 CI5 Q03 C15 Q04 CI5 Q05 C15 Q06 CI5 Q07 C15 Q08 CI5 Q09 C15 QI0 CI5 Q1 Cl15 QI2 CI5 QI3 ClI5 Ql4 CI5 QIS Cl15 Q16 CI5 Q17 CI5 QI8 C15 Ql9 CI5 Q20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. Cl16_Q01 Cl16_Q02 Cl16 Q03 C16 Q04 C16_Q05 Cl16 Q06 Cl16 Q07 C16_Q08 CI6 Q09 C16 Q10 C16 Ql1 Cl16 QI2 Cl16 QI3 Cl16 Q14 Cl16 Q15 Cl6 Ql6 Cl6 Q17 Cl16_QI18 Cl6 Q19 Cl16_Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 1 0 1 1 0 0 0 1 0 1
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0

Total 1 0 0 1 1 0 2 0 0 1 1 0 1 1 2 0 0 1 0 1

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | CI17 Q01 CI7 Q02 C17 Q03 CI7 Q04 Cl17 Q05 C17 Q06 Cl17 Q07 Cl17 Q08 C17 Q09 CI7 Q10 Cl17 Qll1 C17 Q12 CI7 QI3 Cl7 Ql4 CI7 Q15 CI7 QI6 Cl17 Q17 CI7 QI8 CI7 Q19 C17 Q20
Ind.001 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 1
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 2 1 1 0 0 0 0 0 1 2 2 2 1 1 1 0
Ind.007 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1
Total 0 1 0 0 4 1 2 1 0 0 0 0 3 2 3 4 3 3 1 3

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C18 Q01 C18 Q02 CI8 Q03 C18 Q04 CI18 Q05 CI8 Q06 C18 Q07 C18 Q08 CI8 Q09 C18 Ql10 CI18 Ql1 CI8 QI2 C18 QI3 CI18 Q14 CI8 QI5 CI18 Ql6 CI18 Q17 CI18 QI8 CI8 QI9 C18 Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 1 0 3 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 2 0 2 0 0 1 1 0 0 0
Ind.007 0 0 1 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1

Total 2 0 4 0 1 0 0 2 0 0 2 0 2 0 0 1 3 0 1 1

Fonte: tabela elaborada pela autora.



Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind.

C19 Qo1

C19 Q02 C19 Q03 CI19

Q04 C19

Q05 C19

Q06 C19

Q07 Cl9

Q08 C19 Q09 C19 Q10 C19 Qll

C19 Q12 C19

QI3 C19 Ql4 CI19

Q15 C19 Ql6 Cl19

Q17 Cl9

QI8 Cl9

Q19 CI19 Q20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind.

C20 01

C20 02 C20 03

C20 04 C20 05 C20 06 C20 07 C20 08 €20 09 C20_10 C20 11

C20 12 C20

13 C20_14 C20

15 C20_16 C20

17 C20

18 C20_19 C20 20

Ind.001
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Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind.

C21 01

C21 02 C21 03

C21 04 C21 05 C21 06 C21 07 C21 08 C21 09 C21 10 C21 11

C21 12 C21 13

C21 14 C2115 C21 16 C21 17 C21 18 C21.19 (21 20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind.

€22 Qo1

C22 Q02 C22 Q03 (€22 Q04 C22 Q05 €22 Q06 C22 Q07 C22 Q08 C22 Q09 C22 Q10 C22 Qll

C22 QI2 (€22 QI3 C22 Q14 C22 Q15 C22 Ql6 C22 Q17 C22 QI8 (C22 QI9 (22 Q20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind. | C23 01 €23 02 C2303 C23 04 C2305 (2306 (2307 C2308 C2309 C2310 C23 11 C23 12 (2313 (C23 14 (2315 (2316 (C23 17 C23 18 C23 19 (2320
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 5 5 1 4 7 2 7 9 5 4 11 5 12 1 3 4 2 3 4 0
Ind.007 4 2 6 1 6 5 7 6 8 8 7 5 9 0 3 5 5 1 4 3

Total 9 7 7 5 13 7 14 15 13 12 18 10 21 1 6 9 7 4 8 3

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C24 Q01 C24 Q02 (€24 Q03 C24 Q04 C24 Q05 €24 Q06 C24 Q07 (€24 Q08 C24 Q09 C24 QI0 C24 Q11 C24 Q12 (€24 QI3 C24 Q14 C24 QI5 C24 Q16 C24 Q17 (€24 QI8 C24 Q19 C24 Q20
Ind.001 1 0 0 0 3 6 3 7 5 4 2 4 10 0 1 8 6 6 1 7
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 2 1 0 1 5 0 2 4 2 3 7 2 3 0 0 2 4 2 0 0
Ind.004 4 0 6 4 7 2 1 6 4 5 8 5 13 2 1 4 9 5 1 5
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 1 2 2 3 6 4 3 4 3 3 9 5 12 0 1 7 4 3 0 1
Ind.007 5 3 7 0 7 1 6 5 9 4 7 3 17 1 1 5 4 3 0 3

Total 13 6 15 8 28 13 15 26 23 19 33 19 55 3 4 26 27 19 2 16

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C25 Q01 (€25 Q02 (25 Q03 C25 Q04 (25 Q05 C25 Q06 C25 Q07 C25 Q08 C25 Q09 (25 QI0 C25 Q1 (25 QI2 C25 QI3 (25 Ql4 (€25 QI5 (C25 Q16 C25 Q17 C25 QI8 (25 Q19 C25 Q20
Ind.001 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 | 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 2 1 0 0 3 1 0 1
Ind.005 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 | 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0
Ind.007 | 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 0
Total 0 0 0 0 0 0 1 2 1 2 1 1 2 2 1 0 5 1 1 1

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C26 Q01 €26 Q02 €26 Q03 (26 Q04 €26 Q05 C26 Q06 C26 Q07 C26 Q08 (€26 Q09 C26 Q10 C26 Q11 C26 Q12 (26 QI3 C26 Q14 (26 Q15 €26 Q16 (26 Q17 €26 Q18 (26 Q19 (€26 Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 | 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0
Ind.007 | 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0
Total 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C27 Q01 C27 Q02 (€27 Q03 C27 Q04 (C27 Q05 C27 Q06 C27 Q07 C27 Q08 (C27 Q09 C27 Q10 C27 Ql1 C27 Q12 (C27 QI3 C27 Q14 (27 QI5 C27 Q16 C27 Q17 C27 QI8 (27 Q19 C27 Q20
Ind.001 | 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0
Ind.002 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 | 2 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 1 0 0 1 0 0 1 1 0 0 2 0 1 0 0 1 0 0 0 1
Ind.006 | 0 0 2 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 1 0 0 0 2 1 1 2 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 1 0
Total 5 1 3 1 4 1 3 4 1 0 4 1 5 0 0 2 0 0 1 1

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaco)

Ind. C28 Q01 (C28 Q02 €28 Q03 (28 Q04 (€28 Q05 (€28 Q06 €28 Q07 (€28 Q08 (€28 Q09 C28 Q10 (28 Q11 C28 Q12 (28 QI3 (€28 Ql4 (28 QI5 (28 Q16 (28 Q17 (28 QI8 (28 Q19 (28 Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 | 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 0
Ind.005 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0
Total 2 0 2 0 0 0 0 1 0 0 2 1 0 0 0 0 1 0 1 0

Fonte: tabela elaborada pela autora.



Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C29 Q01 €29 Q02 C29 Q03 (C29 Q04 (€29 Q05 C29 Q06 C29 Q07 (C29 Q08 (€29 Q09 €29 Q10 C29 Q11 (€29 Q12 C29 QI3 (€29 Ql4 (€29 Q15 C29 QI6 C29 Q17 C29 QI8 (€29 Q19 C29 Q20
Ind.001 1 0 0 0 0 0 0 0 2 0 2 0 4 2 0 3 4 1 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 3 1 1 0 0
Ind.004 2 4 0 2 18 0 6 5 8 7 5 10 6 3 1 5 2 1 2 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 1 0 0 0 3 0 2 1 3 0 1 2 0 0 0 8 1 0 1 0
Ind.007 0 2 0 0 13 3 7 4 8 6 10 8 2 2 4 7 3 7 4
Total 4 6 0 2 34 3 15 10 21 13 18 19 19 7 3 23 15 6 10 4

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C30 Q01 C30 Q02 C30 Q03 C30 Q04 C30 Q05 (C30 Q06 C30 Q07 C30 Q08 C30 Q09 €30 QI0 C30 Q11 C30 Q12 €30 QI3 C30 Q14 €30 Q15 €30 QI6 C30 Q17 C30 QI8 C30 Q19 C30 Q20
Ind.001 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 2 0 0 0 1 0 1 0 1 1 0 1 0 1 0 0 0 0 0 1
Ind.005 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0 0 0 2 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 2 0 0 0
Ind.007 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 2 0 0 0

Total 3 0 0 1 2 1 3 1 2 3 0 2 3 1 0 0 6 0 0 1

Fonte: tabela elaborada pela autora.

313



Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind. C31_ Q01 C31 Q02 €31 Q03 €31 Q04 C31 Q05 €31 Q06 €31 Q07 €31 Q08 C31 Q09 C31 Q10 C31 Q11 C31 Ql2 C3l

QI3 (31

Ql4 (€31

Q15 (€31

Q16 €31 Q17 (31

QI8 €31 Q19 C31 Q20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C32 01 C32 02 C32 03 C32 04 C32 05 C32 06 C32 07 C32 08 C32 09 C32 10 C32 11 C32 12 C32

13 C32

14 C32 15

C32 16

C32

-
(@]
W
S

@]
W
81

18

19

C32 20

Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
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Ind.003
Ind.004
Ind.005
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Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind. 3301 (C3302 (3303 (€3304 (C3305 C3306 C3307 C3308 (3309 C3310 C3311 (C3312 C3313 (3314 (3315 C3316 C3317 (C3318 (3319  C3320
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 11 1 5 2 4 5 7 5 4 6 5 7 9 6 1 7 3 2 0 3
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 8 0 12 0 3 3 7 8 5 6 2 7 12 6 1 7 2 2 2 8
Total 19 1 17 2 7 8 14 13 9 12 7 14 21 12 2 14 5 4 2 11

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C34 Q01  C34 Q02 C34 Q03 C34 Q04 (C34 Q05 (€34 Q06 €34 Q07 C34 Q08 (€34 Q09 (C34 QI0 €34 QI1 C34 Q12 C34 Q13 C34 Ql4 (C34 QIS (€34 Ql6 C34 Q17 C34 Q18 (C34 Q19 (C34 Q20
Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007

Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.



Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C35 Q01 (C35 Q02 C35Q03 (35 Q04 C35Q05 C35 Q06 C35Q07 C35 Q08 C35Q09 C35 Q10 C35QI1 C35QI2 C35QI3 C35Ql4 C35QI5 C35Ql6 C35QI7 C35 QI8 C35QI9 C35 Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 4 2 0 0 13 3 3 6 6 7 5 6 4 8 2 7 2 4 4 8
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 2 1 2 0 5 3 7 2 6 8 6 3 11 2 1 1 3 4 8

Total 6 3 2 0 22 8 6 13 8 13 13 12 7 19 4 8 3 7 8 16

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C36_Q01 C36_Q02 C36 Q03 C36 Q04 C36_Q05 C36 Q06 C36 Q07 C36_Q08 C36 Q09 C36 Q10 C36 Q11 C36 Q12 C36 QI3 C36 Q14 C36 Q15 C36 Ql6 C36 Q17 C36_QI8 C36 Q19 C36_Q20
Ind.001 4 3 1 0 3 0 1 0 0 6 0 2 5 5 3 2 2 2 4 1
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 3 3 0 1 1 0 2 2 1 6 1 0 3 4 0 2 2 1 1 2
Ind.004 2 4 1 0 4 0 1 1 1 2 0 0 3 3 1 2 0 2 2 2
Ind.005 4 1 3 0 3 0 1 2 2 2 0 0 2 0 1 1 0 2 1 2
Ind.006 3 1 0 0 3 1 0 1 1 1 0 0 3 2 1 2 0 2 0 3
Ind.007 1 0 0 0 9 1 0 3 2 3 10 1 2 1 2 0 0 0 14 9

Total 17 12 5 1 23 2 5 9 7 20 11 3 18 15 8 9 4 9 22 19

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C37 Q01 C37 Q02 C37 Q03 C37
Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007

Total

Q04 (€37 Q05 €37 Q06 (€37 Q07 €37 Q08 (€37 Q09 €37 QI0 €37 QI1 (€37 Q12 (€37 QI3 (€37 Q14 (€37 Q15 (€37 Q16 (€37 Q17 C37 QI8 (€37 Q19 C37 Q20

SO = O A = = W
S = O A~ N O B

_ o A~ = O N
—_— W o W N = =
W - o b = = N

S O o O O o o o
(% I S N L A == e i )
S O o O O o o <
N - = O O O O O
0 = N O WO = =
S O O O O O o O
- O = O O O O O
- O = O O O o O
[©) N \S B e R B — R = e R

1
1
2
1
0
2
0
7

w o O o o = oW
A O O O —~ = ©o
WO = O = = o o
A - O O = = O =
IR - -

—_
—_

14

S
—
w
NS}

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C38 Q01 €38 Q02 €38 Q03 C38 Q04 (C38 Q05 €38 Q06 €38 Q07 €38 Q08 (€38 Q09 (C38 QIO €38 QI1 C38 Q12 C38 Q13 (C38 QI4 (C38 QIS €38 Ql6 €38 Q17 C38 QI8 (38 Q19 (€38 Q20
Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007

Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.



Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

318

Ind. C39 01 C3902 C3903 C3904 C3905 C3906 C3907 C3908 C3909 C3910 €39 11 C39 12 C3913 C3914 C3915 C3916 C3917 C3918 C3919  (C3920
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 1 2 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 0 0 1 0
Ind.007 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0

Total 1 3 2 0 1 0 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 2 0

Fonte: tabela elaborada pela autora.
Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C40 01 C40 02 C40 03 C40_04 C40 05 C40_06 C40_07 C40_08 C40 09 C40_10 C40 11 C40 12 C40 13 C40_14 C40_15 C40_16 C40_17 C40_18 C40 19 C40 20
Ind.001 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 | 9 3 1 7 4 2 4 6 4 5 7 3 14 2 2 7 4 3 0 1
Ind.005 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 | 4 2 4 0 2 3 4 3 8 3 6 3 15 1 3 6 6 3 3 10
Total 13 5 5 7 6 5 8 9 12 8 13 6 29 3 5 13 10 6 3 11

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind. | C41 Q01 C41 Q02 C41 Q03 C41 Q04 C41 Q05 C41 Q06 C41 Q07 C41 Q08 C41 Q09 C41 QL0 C41 QI1 C41 QI2 C41 QI3 C41 Ql4 C41 QI5 C41 Q16 C41 Q17 C41 QI8 C41 Q19 C41 Q20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C42 Q01  C42 Q02 C42 Q03 C42 Q04 C42 Q05 C42 Q06 €42 Q07 C42 Q08 C42 Q09 (C42 QI0 C42 QI1 C42 Q12 C42 Q13 C42 Q14 C42 QIS C42 Ql6  C42 Q17 C42 Q18 (C42 Q19 (€42 Q20

Ind.001 1 1 0 1
Ind.002 1
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind. C43 01 C43 02 C43 03 C43 04 C4305 C43 06 C43 07 C43 08 C4309 C43 10 C43 11 C43 12 C43 13  C43 14 C43 15 C43 16  C43 17 C43 18  C43 19  C43 20

Ind.001 0 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 0 2 0 0 1 2 0 0 0
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C44 Q01 C44 Q02 C44 Q03 (C44 Q04 C44 Q05 C44 Q06 C44 Q07 C44 Q08 (C44 Q09 C44 Q10 C44 QI1 C44 Q12 C44 QI3 (C44 Q14 C44 Q15 C44 Q16 C44 Q17 C44 QI8 C44 Q19 C44 Q20

Ind.001 1 1 0
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total

S O o = O O =

N OO O O O O N
- o © o = o o O
S O ©o o o o o <o
-0 O o o o O
W o O O N O O
S O O o O o o <o
N o= O O O O = O
PSS N = = = =
[P N ==l S R =)
[ e N = R )
S O O O O o o O
NSNS B = B = =l = R e R )
W - O O N O O O
-0 O O = O O O
S O O O O o o o
-_ o o o O O

S O O O O o o o
N o= o O = O O O
—_ o © o = O O O

2

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind. | C45 Q01 C45 Q02 C45 Q03 C45 Q04 C45 Q05 C45 Q06 C45 Q07 C45 Q08 C45 Q09 C45 QI0 C45 Q11 (45 Q12 C45 QI3 C45 Q14 (45 Q15 C45 Q16 C45 Q17 C45 QI8 C45 Q19  C45 Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 1 1 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Total 1 2 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C46_Q01 C46 Q02 C46 Q03 C46 Q04 C46_Q05 C46 Q06 C46 Q07 C46_Q08 C46 Q09 C46 Ql0 C46 Q11 C46 QI12 C46 QI3 C46 Q14 C46 QIS5 C46 Ql6 C46 Q17 C46_QI8 C46 Q19 C46_Q20
Ind.001 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0
Ind.002 1 1 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 1 1 0 0 1 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 2 0 0 1
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0
Ind.007 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0

Total 3 3 0 1 2 0 1 0 1 1 1 1 3 0 0 0 3 0 1 2

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C47 Q01 C47 Q02 C47 Q03 C47
Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007

Total

Q04 (€47 Q05 C47 Q06 C47 Q07 C47 Q08 C47 Q09 C47 Q10 C47 Ql1 C47 Q12 C47 QI3 C47 Q14 C47 Q15 C47 Q16 C47 Q17 C47 QI8 C47 Q19  C47 Q20
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Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C48 Q01 (48 Q02 (48 Q03  C48 Q04 C48 Q05 C48 QU6 (48 Q07 (48 Q08  C48 Q09 C48 QI0 C48 QI1 C48 QI2 C48 QI3 C48 QI4 C48 QI5 (48 QI6 (48 Q17 C48 QI8 C48 Q19  C48 Q20
Ind.001 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Total 0 0 2 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C49 Q01 C49 Q02 C49 Q03 C49 Q04 C49 Q05 C49 Q06 C49 Q07 C49 Q08 C49 Q09 C49 QI0 C49 Q11 C49 Q12 C49 QI3 C49 Q14 (49 QI5 C49 QI6 C49 Q17 C49 QI8 C49 QI9 C49 Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 1 0 0 0 2 0 0 0 0 0 2 0 0 0 0 0 1 1 0 0
Ind.004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0 0 0
Total 1 0 0 0 2 0 0 0 0 0 3 0 0 0 0 1 1 1 0 0

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C50 Q01 C50 Q02 C50 Q03 C50 Q04 €50 Q05 C50 Q06 C50 Q07 €50 Q08 C50 Q09 C50 Q10 C50 Q11 €50 Q12 C50 QI3 €50 Q14 €50 Q15 C50 Ql6 €50 Q17 C50_QI18 C50 Q19 C50_Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Total 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Fonte: tabela elaborada pela autora.



Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind. | C5101 C5102 C5103 C5104 C5105 C5106 C5107 C5108 C5109 C5110 C51 11

Cs51 12 C51 13

C51 14 C5115 C51.16 C51 17 C51 18 (C51.19 €51 20

Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C52 01 C52 02 (C52 03 C52 04 C52 05 C5206 C52 07 C5208 C5209 C5210 C52 11

C52 12 C52

13 C52

14 C52

15 C52

16 C52

17 C52

18  C52

19 C52

20

Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind. | C53 Q01 €53 Q02 (€53 Q03 €53 Q04 €53 Q05 €53 Q06 C53 Q07 €53 Q08 (€53 Q09 €53 QI0 €53 Q11 €53 Q12 C53 QI3 €53 Ql4 €53 Q15 C53 Q16 €53 Q17 €53 QI8 C53 Q19 C53 Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 2 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 0 2 0 0 0 1 1 1
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Total 2 1 0 0 1 0 1 0 2 0 0 0 0 2 0 0 0 1 1 1

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C54 Q01 C54 Q02 C54 Q03 C54 Q04 C54 Q05 C54 Q06 C54 Q07 C54 Q08 C54 Q09 €54 Q10 C54 QI C54 QI2 C54 QI3 C54 Ql4 €54 Q15 C54 Q16 C54 Q17 C54 QI8 C54 Q19 C54 Q20
Ind.001 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 0 0 0 0 1 0 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0

Total 0 0 0 0 2 0 0 0 2 0 2 2 0 1 0 0 0 0 2 2

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind. | C55 Q01 €55 Q02 (€55 Q03 C55 Q04 €55 Q05 €55 Q06 C55 Q07 €55 Q08 €55 Q09 €55 Q10 €55 Q11 C55 Q12 €55 QI3 €55 Q14 €55 Q15 C55 Q16 €55 Q17 C55 QI8 C55 Q19 C55 Q20
Ind.001 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0
Ind.002 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 1 1 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 0 1 0 0 0 0 1 1 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 1
Total 2 3 1 0 0 0 2 1 1 1 1 0 0 1 0 0 0 1 1 1

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C56_Q01 C56_Q02 €56 Q03 C56 Q04 C56 Q05 €56 Q06 €56 Q07 C56 Q08 C56_Q09 C56 Q0 C56 QI1  C56 Q2 C56 Q13 C56 Q14 C56 Q15 C56_Ql6  C56 Q17 C56 QI8 C56 Q19 C56_Q20
Ind.001 0 0 0
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007

Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.



Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind.

C57 01

C57 02 C57 03

C57 04 €57 05 C57 06 C57 07 C57 08 €57 09 (€57 10 €57 11

C57 12 C57 13 C57 14 C57.15

C57 16 C57 17 C57 18 C57 19 C57 20

Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind.

C58 Q01

C58 Q02 C58 Q03 Cs8

Q04 C58

Q05 C58

Q06 C58

Q07 C58

Q08 €58 Q09 C58

Q10 €58 Ql1

C58 QI2 Cs8
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Ql4 €58

Q15 €58

Q16 C58

Q17 C58
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Q19 (€58 Q20
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Ind.004
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Ind.006
Ind.007
Total
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Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C59 Q01 €59 Q02 €59 Q03 €59 Q04 €59 Q05 €59 Q06 €59 Q07 €59 Q08 €59 Q09 €59 QI0 €59 Q11 €59 Q12 €59 QI3 €59 Q14 €59 Q15 €59 Q16 €59 Q17 €59 QI8 C59 Q19 C59 Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 1 0 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 1 0 0 0 0 0 1 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 2 2 1 1 0 0 1 1 0 0 0 0 1 0 0 1 0 1 0 0
Total 3 2 1 1 0 1 2 1 2 2 1 0 1 0 0 1 0 3 0 0

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C60 Q01 C60 Q02 C60 Q03 C60 Q04 C60 Q05 C60 Q06 C60 Q07 C60 Q08 C60 Q09 C60 Q10 C60 Q11 C60 Q12 C60 QI3 C60 Q14 C60 Q15 C60 Q16 C60 Q17 C60 QI8  C60 Q19  C60 Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Total 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C61 Q01 C61 Q02 C61 Q03 C61 Q04 C61 Q05 C61 Q06 C61 Q07 C61 Q08 C61 Q09 C61 Q10 C61 QI1 C61 Q12 C61 QI3 C61 Ql4 C61 QI5 C61 Ql6 C61 Q17 C61 QI8 C61 Q19 C61 Q20
Ind.001 | 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0
Ind.002 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1
Total 0 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1
Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C62 Q01 C62 Q02 C62 Q03 C62 Q04 (€62 Q05 €62 Q06 C62 Q07 C62 Q08 €62 Q09 €62 Q10 C62 Q11 C62 Q12 C62 QI3 C62 Q14 €62 Q15 €62 Q16 C62 Q17 C62 Q18 €62 Q19 €62 Q20
Ind.001 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 | 0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 | 0 0 0 1 0 0 1 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 | 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 | 0 0 0 0 1 3 0 0 1 0 3 0 0 0 1 0 0 0 1 2
Total 0 0 1 1 1 3 2 1 2 1 4 0 0 0 1 0 0 0 1 2

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C63 Q01  C63 Q02 C63 Q03 C63
Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total

Q04 (€63 Q05 €63 Q06 (€63 Q07 €63 Q08 (63 Q09 €63 QIO €63 QI1 €63 Q12 €63 QI3 €63 Q14 (63 Q15 C63 Q16 (63 Q17 C63 QI8 (€63 Q19 C63 Q20

S O o = O O O
—_ o O O O o O

S O O O o o o o
S O O O o o o o
S O O O o o o o
S O O O O o o o
S O O O O o o o
—_ 0 OO = O O O
S O O O o o o o
—_ 0 O O = O O O
S O O O O o o o
_ 0 O O = O O O
-0 O O = O O O
S O O O O O o O
S O O O O O o O
S O O O O O O O
—_ —_ O O O O O O
S O O O ©O o o o
S O O O ©O o o o
N OO O NN O O O

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C64 Q01  C64 Q02 Co64 Q03  Co4
Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007
Total
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11

Q15 C64 Q16 C64 Q17 C64 QI8 C64 Q19 C64 Q20

A WO WO O W
[ = S = =N |
AN O = O O
— kO N O O B
A A O LW O O W
b L O O O W
(Ve N = =TT |
[ ST )
[o I N = = =
W W O W o O W
N A O W o o

[ = =TI |
N Ao W o O N
AU O W o o o

hn = DO O O O N
O R S I = R e R =
AN = O OO O W
O W N O = O O W
O AN O = O O N
[~ S I S I - =R )

,_.
W
—
3
—
~
—
—
—_
~
—_
3

24 14 15 12 25

—_
W
—_
W
—_
(o]

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C65 Q01 C65 Q02 C65 Q03 C65 Q04 €65 Q05 C65 Q06 C65 Q07 C65 Q08 C65 Q09 €65 Q10 C65 Q11 C65 Q12 C65 QI3 C65 Q14 €65 Q15 C65 Q16 C65 Q17 C65 QI8 C65 Q19 C65 Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 2 2 0 0 1 1 0 0 0 1 0 0 1 1 1 0 0 2 1 1
Ind.007 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1
Total 2 2 0 0 1 1 0 2 0 2 1 0 1 2 1 0 1 2 3 3

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C66 Q01 C66 Q02 C66 Q03 C66 Q04 C66 Q05 C66 Q06 C66 Q07 C66 Q08 C66 Q09 C66 Q10 C66 Q11 C66 Q12 C66 QI3 C66 Q14 C66 Q15 C66 Q16 C66 Q17 C66 QI8 C66 Q19  C66 Q20
Ind.001 6 2 0 0 0 4 3 4 7 2 0 2 3 3 1 4 2 4 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 3 2 0 0 1 4 3 5 4 6 5 2 5 0 1 3 2 2 1 1

Total 9 4 0 0 1 8 6 9 11 8 5 4 8 3 2 7 4 6 1 1

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind. | C67 Q01 C67 Q02 C67 Q03 C67 Q04 C67 Q05 C67 Q06 C67 Q07 C67 Q08 C67 Q09 C67 Q10 C67 Q11 C67 Q12 C67 QI3 C67 Q14 C67 Q15 C67 Q16 C67 Q17 C67 QI8 C67 Q19 C67 Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 4 0 0 0 0 0 0 1 1 2 1 0 0 0 0 5 1 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 2 0 0 2 0 0 1 0 0 0 3 0 1 0 0 2 1 2 0 0
Ind.007 3 0 0 0 1 0 1 0 5 0 1 0 2 0 1 7 3 2 0 0
Total 9 0 0 2 1 0 2 1 6 2 5 0 3 0 1 14 5 4 0 0

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C68 Q01 C68 Q02 C68 Q03 C68 Q04 C68 Q05 C68 Q06 C68 Q07 C68 Q08 C68 Q09 C68 Q10 C68 Q11 C68 Q12 C68 QI3 C68 Q14 C68 Q15 C68 QI6  C68 Q17 C68 QI8 C68 Q19  C68 Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 1 0 1 0 0 0 1 1 0 0 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 1 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 2 2 0 0 0 1 1 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 0 0 2 0 1 0 1 0 0 0 3 0 0 1 0 0 0 0 1 1

Total 2 0 3 0 1 0 2 1 0 2 4 0 3 3 0 0 0 1 2 1

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind. C69 Q01  C69 Q02 C69 Q03  C69
Ind.001
Ind.002
Ind.003
Ind.004
Ind.005
Ind.006
Ind.007

Total

Q04 69 Q05 €69 Q06  C69 Q07 €69 Q08 €69 Q09 €69 QL0 €69 QI1 €69 Q12 €69 QI3 €69 Q14 (€69 Q15 €69 Q16 C69 Q17 C69 QI8 €69 Q19 C69 Q20
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Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C70_Q01 C70 Q02 C70 Q03 C70_Q04 C70 Q05 C70 Q06 C70 Q07 C70_QO08 C70 Q09 C70 Q10 C70 Ql1 C70_Ql2 C70 QI3 C70 QI4 C70 Q15 C70 _Ql6 C70 Q17 C70 Q18 C70 Q19 C70_Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 1 0 0 0 0 1 1 1 0 0 2 0 1 0 1 0 0 0 0 1
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 0 0 0 0 3 1 1 0 1 0 1 1 3 6 2 2 1 3 1 4
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 0
Ind.007 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 0 1 2 0 1 2 1 0 1 1

Total 1 0 0 0 3 3 2 1 1 0 4 2 6 6 4 4 2 4 2 6

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C71 Q01 C71 Q02 C71 Q03 C71 Q04 C71 Q05 C71 Q06 C71 Q07 C71 Q08 C71 Q09 C71 Q10 C71 Ql1 C71 Q12 C71 QI3 C71 Q14 C71 Q15 C71 QI6 C71 Q17 C71 QI8 C71 Q19 C71 Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Total 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. C72 Q01 C72 Q02 C72 Q03 C72 Q04 C72 Q05 C72 Q06 C72 Q07 C72 Q08 C72 Q09 C72 Q10 C72 Q11 C72 QI12 C72 QI3 C72 Q14 C72 Q15 C72 Ql6 C72 Q17 C72 QI8 C72 Q19 C72 Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.007 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Total 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuaciio)

Ind. | C73 Q01 C73 Q02 C73 Q03 C73 Q04 (C73 Q05 C73 Q06 C73 Q07 C73 Q08 C73 Q09 C73 Q10 C73 Ql1 C73 Q12 C73 QI3 C73 Ql4 C73 Q15 C73 QI6 C73 Q17 C73 QI8 C73 Q19 C73 Q20
Ind.001 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 0 1 1 2 1
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 0 2 0 0 1 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 2 1 2 1
Ind.007 0 1 0 0 0 0 0 0 1 0 2 1 0 0 0 1 0 0 1 0
Total 0 4 0 0 1 0 0 0 1 0 2 1 2 2 0 2 3 2 5 2

Fonte: tabela elaborada pela autora.

Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C74 Q01 C74 Q02 C74 Q03 C74 Q04 C74 Q05 C74 Q06 C74 Q07 C74 Q08 C74 Q09 C74 Q10 C74 QI1 C74 QI2 C74 QI3 C74 Q14 C74 Q15 C74 Q16 C74 Q17 C74 QI8 C74 Q19 C74 Q20
Ind.001 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.002 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.003 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.004 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 1 2 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 2 1 0 1 3
Ind.007 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0

Total 1 2 1 0 1 0 0 0 0 0 0 0 2 0 0 2 1 0 1 3

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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Questdes de analise nos espacos digitais virtuais (continuacio)

Ind. | C75 Q01 C75 Q02 C75 Q03 C75 Q04 C75 Q05 C75 Q06 C75 Q07 C75 Q08 C75 Q09 C75 Q10 C75 Q11 C75 Q12 C75 QI3 C75Ql4 C75 Q15 C75 QI6 C75 Q17 C75 QI8 C75 Q19 C75 Q20
Ind.001 0 4 0 2 4 0 1 1 2 1 0 0 5 1 1 2 1 2 3 3
Ind.002 4 3 0 5 1 0 1 0 1 1 1 0 1 4 1 1 1 3 2 1
Ind.003 4 6 1 3 6 1 3 2 1 1 0 2 3 3 3 2 4 5 7 3
Ind.004 3 7 2 1 6 1 3 2 2 1 0 1 3 1 2 2 1 2 4 3
Ind.005 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Ind.006 2 4 1 2 5 1 1 0 1 0 1 0 3 1 1 1 3 2 3 2
Ind.007 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Total 13 24 4 13 22 3 9 5 7 4 2 3 15 10 3 3 10 14 19 12

Fonte: tabela elaborada pela autora.
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ANEXO F — Termo de consentimento
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UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS — UNISINOS
Programa de Pos-Graduacio em Educacio
UNIVERSITE LUMIERE LYON 2

Doctorat en Sciences- de ’Education
CONSENTEMENT LIBRE ET ECLAIRE

Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE FORMATION
DES ENSEIGNANTS” de Luciana Backes, doctorante en Education & 1’ Université do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de I’éducation a 1’Université Lumiére Lyon 2 (France), une
recherche est menée. Elle est liée, parmi les thématiques du doctorat en Education, a celle de
I'éducation, du développement et de la technologie.

L’objectif général de cette étude est la formation des enseignants au travers des mondes
numeériques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilités de construction de
nouveaux espaces de convivialité. La configuration de ces espaces est réalisée avec le logiciel
Eduverse, version éducative Active Worlds, et avec l'utilisation d’un blog.

Pour cette étude, des observations seront menées sur la construction du monde numérique
virtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer Ie niveau de connaissance des technologies numériques
virtuelles des acteurs. Les données recueillies seront utilisées dans I'analyse du processus de formation
de 'enseignant, et dans I’étude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte
des technologies numériques virtuelles.

Par la présente, je ®) 1o (Mawheue

autorise la doctorante 3 utiliser toutes les données relevant de cette recherche A fin d’études et analyses.

Faita Lyonle 3% / o5 /2011.

Jﬂmgma_ﬁ@m

Luciana Backes — Pesquisadora Doutorado em Educagéio

e-mail: lucianabackes@gmail.com Dociorat en Sciences de I'Education
Prof* Dr* Eliane Schlemmer (Directrices de These) Universidade do Vale do Rio dos Sinos — Brésil
Prof® Dr® Jean-Claude Régnier (Directeur de These) L’Université Lumiére Lyon 2 - France
Prof* Dr* Nadja Maria Acioly-Régnier (Co-directrice de These)
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UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS — UNISINOS
Programa de P6s-Graduacio em Educacio
UNIVERSITE LUMIERE LYON 2

Doctorat en Sciences de I’Education
CONSENTEMENT LIBRE ET ECLAIRE

Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE FORMATION
DES ENSEIGNANTS” de Luciana Backes, doctorante en Education a I’ Université do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de I’éducation a I’Université Lumiére Lyon 2 (France), une
recherche est menée. Elle est lide, parmi les thématiques du doctorat en Education, a celle de
I'éducation, du développement et de la technologie.

L’objectif général de cette étude est la formation des enseignants au travers des mondes
numériques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilitdés de construction de
nouveaux espaces de convivialité. La configuration de ces espaces est réalisée avec le logiciel
Eduverse, version éducative Active Worlds, et avec l'utilisation d’un blog.

Pour cette ¢tude, des observations seront menées sur la construction du monde numérique
virtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer le niveau de connaissance des technologies numériques
virtuelles des acteurs. Les données recueillies seront utilisées dans I'analyse du processus de formation
de I’enseignant, et dans 1’étude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte
des technologies numériques virtuelles.

Par la présente, je _C,Lbé/\,/a, SARRA
autorise la doctorante a utiliser toutes les données relevant de cette recherche a fin d’études et analyses.

FaitaLyonle AA/ 05 72011.

#

=
Luciana Backes — Pesquisadora Doutorado em Educagio
e-mail: lucianabackesf@gmail.com Doctorat en Sciences de ’Education
Prof® Dr* Eliane Schiemmer (Directrices de These) Universidade do Vale do Rio dos Sinos — Brésil
Prof® Dr° Jean-Claude Régnier {Directeur de These) L’Université Lumié&re Lyon 2 - France
Prof* Dr* Nadja Maria Acioly-Régnier (Co-directrice de These)
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UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS — UNISINOS
Programa de Pés-Graduagio em Educagio
UNIVERSITE LUMIERE LYON 2

Doctorat en Sciences de I’Education
CONSENTEMENT LIBRE ET ECLAIRE

Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE FORMATION
DES ENSEIGNANTS” de Luciana Backes, doctorante en Education a PUniversité do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de I’éducation & I’Université Lumiére Lyon 2 (France), une
recherche est menée. Elle est lide, parmi les thématiques du doctorat en Education, a celle de
I'éducation, du développement et de la technologie.

L’objectif général de cette étude est la formation des enseignants au travers des mondes
numériques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilités de construction de
nouveaux espaces de convivialité. La configuration de ces espaces est réalisée avec le logiciel
Eduverse, version éducative Active Worlds, et avec l'utilisation d’un blog.

Pour cette étude, des observations seront menées sur la construction du monde numérique
virtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer le niveau de connaissance des technologies numériques
virtuelles des acteurs. Les données recueillies seront utilisées dans I'analyse du processus de formation
de I’enseignant, et dans 1’étude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte
des technologies numériques virtuelles.

Par la présente, je Yeen yoix RomnNA\Re
autorise la doctorante a utiliser toutes les données relevant de cette recherche 2 fin d’études et analyses.
FaitiLyonle '/ ©9 /2011.

Luciana Backes — Pesquisadora Doutorado em Educagio

e-mail: lucianabackes(@gmail.com Doctorat en Sciences de 1’Education
Prof® Dr* Eliane Schlemmer (Directrices de These) Universidade do Vale do Rio dos Sinos — Brésil
Prof® Dr® Jean-Claude Régnier (Directeur de These) L’Université Lumiére Lyon 2 - France
Prof* Dr" Nadja Maria Acioly-Régnier (Co-directrice de These) .
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. UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS — UNISINOS
Programa de Pés-Graduaciio em Educacio
UNIVERSITE LUMIERE LYON 2

Doctorat en Sciences de I’'Education
CONSENTEMENT LIBRE ET ECLAIRE

Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE F ORMATION
DES ENSEIGNANTS” de Luciana Backes, doctorante én Education a I’Université do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de I’éducation 3 1’Université Lumidre Lyon 2 (France), une
recherche est menée. Elle est lide, parmi les thématiques du doctorat en Education, a celle de
I'éducation, du développement et de la technologie.

L’objectif général de cette étude est la formation des enseignants au travers des mondes
numeériques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilités de construction de
nouveaux espaces de convivialité. La configuration de ces espaces est réalisée avec le logiciel
Eduverse, version éducative Active Worlds, et avec I'utilisation d’un blog.

Pour cette étude, des observations seront menées sur la construction du monde numérique
virtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer le niveau de connaissance des technologies numériques
virtuelles des acteurs. Les données recueillies seront utilisées dans I'analyse du processus de formation
de I’enseignant, et dans I’étude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte
des technologies numériques virtuelles.

Par la présente, je Wﬁb NEYNET - DEUMIER SSQIJ?QQQ/

autorise la doctorante 4 utiliser toutes les données relevant de cette recherche 3 fin d’études et analyses.

FaitaLyonle A4 / 05 /2011.

Sutioma. Packe

Luciana Backes — Pesquisadora Doutorado em Educagdo

e-mail: lucianabackes@gmail.com Doctorat en Sciences de I’Education
Prof* Dr” Eliane Schlemmer (Directrices de These) Universidade do Vale do Rio dos Sinos — Brésil
Prof® Dr°® Jean-Claude Régnier (Directeur de These) L’Universit¢ Lumiére Lyon 2 - France
Prof® Dr* Nadja Maria Acioly-Régnier (Co-directrice de These)
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UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS — UNISINOS
Programa de Pés-Graduacio em Educaciio
UNIVERSITE LUMIERE LYON 2

Doctorat en Sciences de I’Education
CONSENTEMENT LIBRE ET ECLAIRE

Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE FORMATION
DES ENSEIGNANTS” de Luciana Backes, doctorante en Education 2 I'Université do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de I’éducation 4 I’Université Lumiére Lyon 2 (France), une
recherche est menée. Elle est lide, parmi les thématiques du doctorat en Education, 3 celle de
I'éducation, du développement et de la technologie.

L’objectif général de cette étude est la formation des enseignants au travers des mondes
numeériques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilités de construction de
nouveaux espaces de convivialité. La configuration de ces espaces est réalisée avec le logiciel
Eduverse, version éducative Active Worlds, et avec l'utilisation d’un blog.

Pour cette étude, des observations seront menées sur la construction du monde numérique
virtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer le niveau de connaissance des technologies numériques
virtuélles des actedrs. Les données recueillies seront utilisées dans I'analyse du processus de formation
de Penseignant, et dans I’étude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte
des technologies numériques virtuelles.

Parlaprésente, jo___heuin®e  CERRN _ Asidha
<}

autorise la doctorante & utiliser toutes les données relevant de cette recherche a fin d’études et analyses.

Faita Lyonle A/ ©5 /2011,
_xﬁauhm_ﬁrﬂub

Luciana Backes — Pesquisadora Doutorado em Educagio

e-mail: Jucianabackes@gmail.com Doctorat en Sciences de I’Education
Prof* Dr* Eliane Schlemmer {Directrices de These) Universidade do Vale do Rio dos Sinos — Brésil
Prof® Di® Jean-Ciaude Régnier (Directeur de These) L’Université Lumiére Lyon 2 - France
Prof’ Dr* Nadja Maria Acioly-Régnier (Co-directrice de These)
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UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS — UNISINOS
Programa de Pés-Graduag¢do em Educagio
UNIVERSITE LUMIERE LYON 2

Doctorat en Sciences de I’Education
CONSENTEMENT LIBRE ET ECLAIRE

Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE FORMATION
DES ENSEIGNANTS” de Luciana Backes, doctorante en Education 2 I’Université do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de I’éducation 3 I’Université Lumidre Lyon 2 (France), une
recherche est menée. Elle est lide, parmi les thématiques du doctorat en Education, a celle de
I'éducation, du développement et de Ia technologie.

L’objectif général de cette étude est la formation des enseignants au travers des mondes
numériques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilités de construction de
nouveaux espaces de convivialité. La configuration de ces espaces est réalisée avec le logiciel
Eduverse, version éducative Active Worlds, et avec I'utilisation d’un blog.

Pour cette étude, des observations seront menées sur la construction du monde numeérique
virtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer le niveau de connaissance des technologies numériques
virtuelles des acteurs. Les données recueillies seront utilisées dans I'analyse du processus de formation
de I’enseignant, et dans I’étude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte
des technologies numériques virtuelles.

Par la présente, je ﬁmj\"e (W\Q\‘ﬂ@d’
autorise la doctorante a utiliser toutes les donn:ées relevant de cette recherche 2 fin d’études et analyses.
FaitaLyonle fA/ o5 /2011.

Jucioma. Packes

Luciana Backes — Pesquisadora Doutorado em Educagfio

e-mail: Jucianabackes@email.com Doctorat en Sciences de 1’Education
Prof® Dr* Eliane Schlemmer (Directrices de These) Universidade do Vale do Rio dos Sinos — Brésil
Prof® Di® Jean-Claude Régnier (Directeur de These) L’Université Lumigre Lyon 2 - France
Prof* Dr* Nadja Maria Acioly-Régnier (Co-directrice de These)
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UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS ~ UNISINOS
Programa de Pés-Graduacio em Educagio
UNIVERSITE LUMIERE LYON 2

Doctorat en Sciences de PEducation
CONSENTEMENT LIBRE ET ECLAIRE

Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE FORMATION
DES ENSEIGNANTS” de Luciana Backes, doctorante en Education 3 I’Université do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de ’éducation 4 I’Université Lumiére Lyon 2 (France), une
recherche est menée. Elle est lide, parmi les thématiques du doctorat en Education, & celle de
I'éducation, du développement et de la technologie.

L’objectif général de cette étude est Ia formation des enseignants au travers des mondes
numériques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilités de construction de
nouveaux espaces de convivialité, La configuration de ces espaces est réalisée avec le logiciel
Eduverse, version éducative Active Worlds, et avec I'utilisation d’un blog. |

Pour cette étude, des observations seront menées sur la construction du monde numérique
virtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer le niveau de connaissance des technologies numériques
virtuelles des acteurs. Les données recueillies seront utilisées dans I'analyse du processus de formation
de ’enseignant, et dans 1’étude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte
des technologies numériques virtuelles.

Par la présente, je HU&OCU tUMJ) - {ZQXHLG f)euv‘mvvu\/\
autorise la doctorante  utiliser toutes les données relevant de c!ette recherche a fin d’études et analyses.

FaitaLyonle 44 /05 /2011.

i
. N

L&a&m /L))O-LQU o)

Luciana Backes — Pesquisadora Doutorado em Educagio

e-mail: Jucianabackesi@gmail.com Doctorat en Sciences de I’Education
Prof® Di* Eliane Schlemmer (Directrices de These) Universidade do Vale do Rio dos Sinos — Brésil
Prof® Dz° Jean-Claude Régnier (Directeur de These) L’Université Lumiére Lyon 2 - France
Prof® Dr* Nadja Maria Acioly-Régnier (Co-directrice de These)
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UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS — UNISINOS
Programa de Pés-Graduacdo em Educaciio
UNIVERSITE LUMIERE LYON 2

Doctorat en Sciences de ’Education
CONSENTEMENT LIBRE ET ECLAIRE

| Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE FORMATION
DES ENSEIGNANTS” de Luciana Backes, doctorante en Education a I’Université do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de ’éducation a I’Université Lumiére Lyon 2 (France), une
recherche est menée. Elle est liée, parmi les thématiques du doctorat en Education, & celle de
1'éducation, du développement et de la technologie.

L’objectif général de cette étude est la formation des enseignants au travers des mondes
numériques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilités de construction de
nouveaux espaces de convivialité. La configuration de ces espaces est réalisée avec le logiciel
Eduverse, version éducative Active Worlds, et avec l'utilisation d’un blog.

Pour cette étude, des observations seront menées sur la construction du monde numérique
virtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer le niveau de connaissance des technologies numériques
virtuelles des acteurs. Les données recueillies seront utilisées dans I'analyse du processus de formation
de I’enseignant, et dans I’étude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte
des technologies numériques virtuelles.

Par la présente, je _SounsSh leui h\)&.{\}& %ag&swiefms
autorise la doctorante a utiliser toutes les données relevant de cette recherche a fin d’études et analyses.

FaitaLyonle AA/ ©5& /2011.

Luciana Backes — Pesquisadora Boutorado em Educagdo

e-mail: lucianabackes/@gmail.com Doctorat en Sciences de ’Education
Prof® Dr® Eliane Schlemmer (Directrices de These) Universidade do Vale do Rio dos Sinos — Brésil
Prof® Dr° Jean-Claude Régnier (Directeur de These) L*Université Lumiére Lyon 2 - France
Prof® Dr* Nadja Maria Acioly-Régnier (Co-directrice de These)
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UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS - UNISINOS
Programa de Pés-Graduaciio em Educacio
UNIVERSITE LUMIERE LYON 2

Doctorat en Sciences de Education
CONSENTEMENT LIBRE ET ECLAIRE

Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE FORMATION
DES ENSEIGNANTS” de LucianaiBackes, doctorante en Education & 1’Université do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de I’éducation 3 I’Université Lumiére Lyon 2 (France), une
recherche est menée. Elle est liée, parmi les thématiques du doctorat en Education, a celle de
I'éducation, du développement et de la technologie.

L’objectif général de cette étude est la formation des enseignants au travers des mondes
numeériques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilités de construction de
nouveaux espaces de convivialité. La configuration de ces espaces est réalisée avec le logiciel
Eduverse, version éducative Active Worlds, et avec I'utilisation d’un blog.

Pour cette étude, des observations seront menées sur la construction du monde numérique
virtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer le niveau de connaissance des technologies numériques
virtuelles des acteurs. Les données recueillies seront utilisées dans I'analyse du processus de formation
de I’enseignant, et dans I’étude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte
des technologies numériques virtuelles.

Par la présente, je gxsfggge, Aandisa  BEDNT
autorise la doctorante a utiliser toutes les données relevant de cette recherche 2 fin d’études et analyses.
FaitaLyonle A4/ ©F /2011.
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Luciana Backes — Pesquisadora Doutorado em Educagfio
e-mail: lucianabackes@gmail.com Doctorat en Sciences de I’Education
Prof® Dr* Eliane Schiemmer (Directrices de These) Universidade do Vale do Rio dos Sinos — Brésil
Prof® Dr® Jean-Claude Régnier (Directeur de These) L’Université Lumiére Lyon 2 - France
Prof® Dr* Nadja Maria Acioly-Régnier {Co-directrice de These)
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UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS ~ UNISINOS
Programa de Pés-Graduacio em Educacio
UNIVERSITE LUMIERE LYON 2

Doctorat en Sciences de I’Education
CONSENTEMENT LIBRE ET ECLAIRE

Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE FORMATION
DES ENSEIGNANTS” de Luciana Backes, doctorante en Education a I’ Université do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de I’éducation 4 PUniversité Lumidre Lyon 2 (France), une
recherche est menée. Elle est lide, parmi les thématiques du doctorat en Education, a celle de
I'éducation, du développement et de la technologie.

L’objectif général de cette étude est la formation des enseignants au travers des mondes
numériques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilités de construction de
nouveaux espaces de convivialité. La configuration de ces espaces est réalisée avec le logiciel
Eduverse, version éducative Active Worlds, et avec l'utilisation d’un blog.

Pour cette étude, des observations seront menées sur la construction du monde numerique
virtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer le niveau de connaissance des technologies numériques
virtuelles des acteurs. Les données recueillies seront utilisées dans I'analyse du processus de formation
de P’enseignant, et dans Iétude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte

des technologies numériques virtuelles.

Par la présente, je Aeoere,  Doven
autorise la doctorante 3 utiliser toutes les données relevant de cette recherche a fin d’études et analyses.
FaitaLyonle Ao / & /2011.

V [
Luciana Backes — Pesquisadora Doutorado em Educagio
e-mail: Jucianabackes@email.com Doctorat en Sciences de 1’Education
Prof® Dr* Eliane Schiemmer (Directrices de These) Universidade do Vale do Rio dos Sinos — Brésil
Prof® Dr° Jean-Claude Régnier (Directeur de These) L’Université¢ Lumiére Lyon 2 - France
Prof* Dr* Nadja Maria Acioly-Régnier (Co-directrice de These)
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UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS - UNISINOS
Programa de P6s-Graduagio em Educacio
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Doctorat en Sciences de ’Education
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Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE FORMATION
DES ENSEIGNANTS” de Luciana Backes, doctorante en Education a I’ Université do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de I’éducation a I’Université Lumiére Lyon 2 (France), une
recherche est menée. Elle est lie, parmi les thématiques du doctorat en Education, & celle de
I'éducation, du développement et de la technologie.

L’objectif général de cette étude est la formation des enseignants au travers des mondes
numériques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilités de construction de
nouveaux espaces de convivialité. La configuration de ces espaces est réalisée avec le logiciel
Eduverse, version éducative Active Worlds, et avec l'utilisation d’un blog.

Pour cette étude, des observations seront menées sur la construction du monde numérique
virtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer le niveau de connaissance des technologies numériques
virtuelles des acteurs. Les données recueillies seront utilisées dans I'analyse du processus de formation
de I’enseignant, et dans I’étude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte
des technologies numériques virtuelles.

Par la présente, je Ny [a@\o(\( G T COJ@M\

autorise la doctorante a utlhser toutes les données relevanta)e cette recherche a fin d’études et analyses.
Faita Lyonle A/ O& /2011
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' UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS — UNISINOS
Programa de Pés-Graduac¢iio em Educacio
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Doctorat en Sciences de ’Education
CONSENTEMENT LIBRE ET ECLAIRE

Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE FORMATION
DES ENSEIGNANTS” de Luciana Backes, doctorante en Education & I’Université do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de I’éducation & 1’ Université Lumiére Lyon 2 (France), une
recherche est menée. Elle est lide, parmi les thématiques du doctorat en Education, & celle de
‘ I'éducation, du développement et de la technologie.

L’objectif général de cette étude est la formation des enseignants au travers des mondes
numeriques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilités de construction de
nouveaux espaces de convivialité. La configuration de ces espaces est réalisée avec le logiciel
Eduverse, version éducative Active Worlds, et avec I'utilisation d’un blog.

Pour cette étude, des observations seront menées sur la construction du monde numérique
Vfrtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer le niveau de connaissance des technologies numériques
virtuelles des acteurs. Les données recueillies seront utilisées dans I'analyse du processus de formation
de I’enseignant, et dans I’étude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte
des technologies numériques Virtuelles

Par la présente, je _mc "nee T alitna- loncs B enu\oéma,kfm

autorise [a doctorante a utlhser toutes les données relevant de cette recherche a fin d’études et analyses.
FaitaLyonle A4 / ®5 /2011.

coma. Backe

Luciana Backes — Pesquisadora Doutorado em Educacio

e-mail: Jucianabackes@gmail.com Doctorat en Sciences de I’Education
Prof* Dr* Eliane Schlemmer (Directrices de These) Universidade do Vale do Rio dos Sinos — Brésil
Prof® Dr® Jean-Claude Régnier (Directeur de These) L’Université Lumiére Lyon 2 - France
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CONSENTEMENT LIBRE ET ECLAIRE

Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE FORMATION
DES ENSEIGNANTS” de Luciana Backes, doctorante en Education & "Université do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de I’éducation a I’Université Lumidre Lyon 2 (France), une
recherche est mende. Elle est liée, parmi les thématiques du doctorat en Education, 3 celle de
I'éducation, du développement et de la technologie.

L’objectif général de cette étude est la formation des enseignants au travers des mondes
numériques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilités de construction de
nouveaux espaces de convivialité. La configuration de ces espaces est réalisée avec le logiciel
Eduverse, version éducative Active Worlds, et avec l'utilisation d’un blog.

Pour cette étude, des observations seront mendes sur la construction du monde numérique
virtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer le niveau de connaissance des technologies numériques
virtuelles des acteurs. Les données recueillies seront utilisées dans I'analyse du processus de formation
de 'enseignant, et dans I’étude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte
des technologies numériques virtuelles. \I : y
Par la présente, je ,ﬁc&ussfm\\e,/& ‘lQ ¢ & JITHENnEZ ﬂ_l ms‘ék&
autorise la doctorante a utiliser toutés les données relevant de cette recherche 2 fin d’études et analyses.

Faita Lyonle M /S /2011,

A

S

Jicioma. Backe

Luciana Backes — Pesquisadora : Doutorado em Educaggo
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Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE FORMATION
DES ENSEIGNANTS” de Luciana Backes, doctorante en Education & I’Université do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de 1’éducation & I’Université Lumiére Lyon 2 (France), une
recherche est menée. Elle est liée, parmi les thématiques du doctorat en Education, a celle de
I'éducation, du développement et de la technologie.

L’objectif général de cette étude est la formation des enseignants au travers des mondes
numériques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilités de construction de
nouveaux espaces de convivialité. La configuration de ces espaces est réa]isée avec le logiciel
Eduverse, version éducative Active Worlds, et avec l'utilisation d’un blog.

Pour cette étude, des observations seront menées sur la construction du monde numérique
virtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer le niveau de connaissance des technologies numériques
virtuelles des acteurs. Les données recueillies seront utilisées dans I'analyse du processus de formation
de ’enseignant, et dans 1’étude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte
des technologies numériques virtuelles.

Par la présente, je  Emmglios MNERT
autorise la doctorante a utiliser toutes les données relevant de cette recherche a fin d’études et analyses.

Faita Lyonle AA/©5 /2011

Liciame Backe

Luciana Backes — Pesquisadora Doutorado em Educagio

e-mail: lucianabackes@gmail.com Doctorat en Sciences de ’Education
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Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE FORMATION
DES ENSEIGNANTS” de Luciana Backes, doctorante en Education a ’Université do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de ’éducation & 1’Université Lumiére Lyon 2 (France), une
recherche est menéde. Elle est liée, parmi les thématiques du doctorat en Education, 3 celle de
1'éducation, du développement et de la technologie.

L’objectif général de cette étude est la formation des enseignants au travers des mondes -
numeériques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilités de construction de
nouveaux espaces de convivialité. La configuration de ces espaces est réalisée avec le logiciel -
Eduverse, version €ducative Active Worlds, et avec l'utilisation d’un blog.

Pour cette €tude, des observations seront menées sur la construction du monde numérique
virtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer le niveau de connaissance des technologies numériques
virtuelles des acteurs. Les données recueillies seront utilisées dans l'analyse du processus de formation
de ’enseignant, et dans I’étude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte
des technologies numériques virtuelles.

Par la présente, je Pm;d ime  TURNNOR .

!
autorise la doctorante a utiliser toutes les données relevant de cette recherche 4 fin d’études et analyses.
Fait 4 Lyon le ] 1 OD/2011. '

e, Bods
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Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE FORMATION
DES ENSEIGNANTS” de Luciana Backes, doctorante en Education 4 I’ Université do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de ’éducation & 1’Université Lumiére Lyon 2 (France), une
recherche est menée. Elle est liée, parmi les thématiques du doctorat en Education, a celle de
I'éducation, du développement et de la technologie.

L’objectif général de cette étude est la formation des enseignants au travers des mondes
numériques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilités de construction de
nouveaux espaces de convivialité. La configuration de ces espaces est réalisée avec le logiciel
Eduverse, version éducative Active Worlds, et avec 'utilisation d’un blog.

Pour cette étude, des observations seront menées sur la construction du monde numérique
virtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer le niveau de connaissance des technologies numériques
virtuelles des acteurs. Les données recueillies seront utilisées dans I'analyse du processus de formation
de I’enseignant, et dans I’étude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte
des technologies numériques virtuelles.

Par la présente, je linz TEEDMANN
autorise la doctrante a utiliser toutes les données relevant de cette recherche a fin d’études et analyses.

Faitd Lyonle 2o /=S /2011.

| e:lrfn

Luciana Backes — Pesquisadora Doutorado em Educagiio
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Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE FORMATION
DES ENSEIGNANTS” de Luciana Backes, doctorante en Education 4 |’Université do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de 1’éducation 3 I’'Université Lumiére Lyon 2 (France), une
recherche est menée. Elle est lie, parmi les thématiques du doctorat en Education, & celle de
I'¢ducation, du développement et de la technologie.

. L’objectif général de cette étude est la formation des enseignants au travers des mondes
numeriques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilités de construction de
nouveaux espaces de convivialité. La configuration de ces espaces est réalisée avec le logiciel
Eduverse, version éducative Active Worlds, et avec l'utilisation d’un blog.

Pour cette étude, des observations seront menées sur la construction du monde numérique
virtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer le niveau de connaissance des technologies numériques
virtuelles des acteurs. Les données recueillies seront utilisées dans I'analyse du processus de formation
de I’enseignant, et dans I’étude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte
des technologies numériques virtuelles. |
Par [a présente, je ROUSSE L)X #% e% Q.

. autorise la doctorante 3 utiliser toutes les données releg;nt de cette recherche & fin d’études et analyses.
FaitaLyonle J8 / ©5 /2011.
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Dans le cadre de la thése: “LA CONFIGURATION DE L’ESPACE DE CONVIVIALITE
DIGITALE VIRTUELLE: LA CULTURE EMERGENTE DANS LE PROCESSUS DE FORMATION
DES ENSEIGNANTS” de Luciana Backes, doctorante en Education 3 I’Université do Vale do Rio dos
Sinos (Brésil) et doctorante en sciences de I’éducation a I’Université Lumiére Lyon 2 (France), une
recherche est menée. Elle est lide, parmi les thématiques du doctorat en Education, a celle de
I'¢ducation, du développement et de la technologie. |

L’objectif général de cette étude est la formation des enseignants au travers des mondes
numériques virtuels avec représentation en 3D, pour étudier les possibilités de construction de
nouveaux espaces de convivialité. La configuration de ces espaces est réalisée avec le logiciel
Eduverse, version éducative Active Worlds, et avec l'utilisation d”un blog.

Pour cette étude, des observations seront menées sur la construction du monde numérique
virtuel en 3D ainsi que sur les informations des interactions entre les différents acteurs enregistrées sur
le blog. Un questionnaire permettra de mesurer le niveau de connaissance des technologies numériques
virtuelles des acteurs. Les données recueillies seront utilisées dans I'analyse du processus de formation
de Penseignant, et dans P’étude de la construction des conceptions épistémologiques dans le contexte
des technologies numériques virtuelles.

Par la présente, je _Soussionee  NMOKSE HG‘(;,(Q,
autorise la doctorante a utiliser toutes les données relevant de cette recherche  fin d’études et analyses.

Fait & Lyon le A& 7/ ©.5 /2011,

) D .
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UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS — UNISINOS
Programa de Pés-Graduacio em Educagiio

Termo de Livre Consentimento e Esclarecido
' o }Aﬁ_-.pré'Se-nté: peéquiéﬁ vincula-se & Linha de Pesquisa, Praticas Pedagogicas e
F 6@2;950"%10 E_ducador, e tem éomo objetivo geral o estudo sobre a Formagfio do Educador
.k em 'Mundos'Virt-u'éis, investigando as possibilidades para a construgiio de novos espagos de
convivéncia, por meio do soﬁwarc,Eduverse, versio educacional do Active Worlds, e o
Ambiente Yirtual de Aprendizagem AVA-UNISINOS.

Par-a.l» ésse estudo serd utilizada as observag8es originadas a partir da construgéo do
) _mungig virtuéi e os regiétros das inferagOes realizadas nos ambientes (chat Eduverse ¢ as
_ fer;arl,}g'x-x’;afs do AVA. |

Osdados ‘levantados serfio utilizados na andlise da formagfio do educador, para a
construgo de prét_ipa‘spedégégicas. Nest¢ sentido, desejo sua autorizagfio para observar as
»interaQ(”)es que» dborrefﬁo na:cbnstrug:ﬁo do mundo virtual ¢ na comunidade virtual de
apren(-iizagemrd(') -AVA, no qual vocé € participante, como requisito para a dissertagdo de

mestrado em desenvolvimento.

Sio Leopoldo,ggd.knlumlm de 2005.

Diiomn Bocken  Sptiivom bosiy loooatil

Luciana Backes — Pesquisadora

Luciana Backes - Pesquisadora Fones: 51 3714-2570 / 51 9996-8890
’ e-mail: lucianab@msbnet.com.br
Matricula: 0462796-4 Mestrado em Educacfio
Prof® Di? Eliane Schiemmer - Orientadora Centro de Ciéncias Humanas



357

Anexol — Termo de Livre Consentimento ¢ Esclarecido

UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS — UNESINOS
Programa de P6s-Graduacio em Educagio

Termo de Livre Consentimento e Esclarecido

A presente pesquisa vincula-se & Linha de Pesquisa, Praticas Pedagogicas e
Formag&o do Educador, e tem como objetivo geral o estudo sobre a Formagéio do Educador
em Mundos Virtuais, investigando as possibilidades para a construgfio de novos espagos de
convivéncia, por meio do software Eduverse, versdo educacional do Active Worlds, e o
Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA-UNISINOS.

Para esse estudo seri utilizada as observagdes originadas a partir da construgéio do
mundo virtual € os registros das interagSes realizadas nos ambientes (chat Eduverse e as
ferramentas do AVA.

Os dados levantados serfio utilizados na andlise da formagfio do educador, para a
construciio de praticas pedagogicas. Neste sentido, desejo sua autorizagio para observar as
interagbes que ocorrerfo na construgio do mundo virtual e na comunidade virtual de
aprendizagem do AVA, no qual vocé ¢ participante, como requisito para a dissertagéio de

mestrado em desenvolvimento.

Sio Leopoldo, 28 de nilimiie de 2005.

o B By, Lo KO

Luciana Backes — Pesquisadora

Luciana Backes - Pesquisadora Fones: 51 3714-2570 / 51 9996-8890

e-mail: fucianabf@msbnet.com.br

Matricula: 0462796-4 Mestrado em Educagiio
Prof® Dr* Eliane Schlemmer - Orientadora Centiro de Ciéncias Humanas




358

Anexol — Termeo de Livre Consentimento e Esclarecido

UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS - UNISINOS
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Termeo de Livre Consentimento e Esclarecido

A presente pesquisa vincula-se & Linha de Pesquisa, Praticas Pedagdgicas e
Formago do Educador, e tem como objetivo geral o estudo sobre a Formagéo do Educador
em Mundos Virtuais, investigando as possibilidades para a construgéio de novos espagos de
convivéncia, por meio do software Eduverse, versfio educacional do Active Worlds, e o
Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA-UNISINOS.

Para esse estudo serd utilizada as observagdes originadas a partir da construgéio do
-mundo virtual € os registros das interagdes realizadas nos ambientes (chat Eduverse e as
ferramentas do AVA.

Os dados levantados serfio utilizados na analise da formacfio do educador, para a
construgfio de préticas pedagdgicas. Neste sentido, desejo sua autorizagio para observar as
interagdes que ocorrerdo na construgio do mundo virtual e na comunidade virtual de
aprendizagem do AVA, no qual vocé ¢ participante, como requisito para a dissertagfo de

mestrado em desenvoivimento.

Sio Leopoldo,2.8.dr. ndlimine de 2005.

opmiom_a Banh@ @Vm&ﬂ%ﬂﬂﬂﬁuk

Luciana Backes — Pesquisadora
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Termo de Livre Consentimento e Esclarecido

A presente pesquisa vincula-se a Linha de Pesquisa, Priticas Pedagogicas e
Formag#io do Educador, e tem como objetivo geral o estudo sobre a Formagéo do Educador
em Mundos Virtuais, investigando as possibilidades para a constru¢fio de novos espagos de
convivéncia, por meio do software Eduverse, versdo educacional do Active Worlds, e o
Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA-UNISINOS.

Para esse estudo serd utilizada as observagOes originadas a partir da construgéio do
mundo virtual e os registros das interagdes realizadas nos ambientes (chat Eduverse e as
ferramentas do AVA.

Os dados levantados serfio utilizados na analise da formagéio do educador, para a
construgdo de praticas pedagogicas. Neste sentido, desejo sua autorizagfio para observar as
interagBes que ocorrerdo na construgdio do mundo virtual e na comunidade virtual de
aprendizagem do AVA, no qual vocé é participante, como requisito para a dissertagéo de

mestrado em desenvolvimento.

Séo Leopoldo,«;?«.&dtﬁd&‘]’)’.\l)lﬁde 2005.

Dioma Bockun Mol b ud

Luciana Backes — Pesquisadora

Luciana Backes - Pesquisadora Fones: 51 3714-2570 / 51 9996-8890

e-mail: lucianab@msbnet.com,br
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Termo de Livre Consentimento e Esclarecido

A presente pesquisa vincula-se 4 Linha de Pesquisa, Priticas Pedagégicas e
Formag#o do Educador, e tem como objetivo geral o estudo sobre a Formag#o do Educador
em Mundos Virtuais, investigando as possibilidades para a construgfio de novos espagos de
convivéncia, por meio do software Eduverse, verso educacional do Active Worlds, e o
Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA-UNISINOS.

Para esse estudo sera utilizada as observagdes originadas a partir da construgéio do
mundo virtual e os registros das interacSes realizadas nos ambientes (chat Eduverse e as
ferramentas do AVA.

Os dados levantados serfio utilizados na analise da formacfo do educador, para a
construgdio de praticas pedagogicas. Neste sentido, desejo sua autorizag@o para observar as
interagdes que ocorrerdo na construgdo do mundo virtual e na comunidade virtual de

aprendizagem do AVA, no qual vocé ¢ participante, como requisito para a dissertagfio de

mestrado em desenvolvimento.

Stio Leopoldo, 2.8 nilimmliiede 200s.

Luciana Backes - Pesquisadora Fones: 51 3714-2570 / 51 9996-8890

e-mail: lucianab@msbnet.com.br

Matricula: 0462796-4 Mestrado em Educagiio
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UNIVERSIDADE DO VALE DO RIO DOS SINOS — UNISINOS
Programa de Pés-Graduaciio em Educacio

Termo de Livre Consentimento e Esclarecido

A presente pesquisa vincula-se 3 Linha de Pesquisa, Praticas Pedagogicas e
Formag#o do Educador, e tem como objetivo geral o estudo sobre a Formag#o do Educador
em Mundos Virtuais, investigando as possibilidades para a construcéio de novos espagos de
convivéncia, por meio do software Eduverse, versio educacional do Active Worlds, ¢ o
Ambiente Virtual de Aprendizagem AVA-UNISINOS.

Para esse estudo serd utilizada as observagdes originadas a partir da construgéio do
mundo virtual e os registros das interagdes realizadas nos ambientes (chat Eduverse ¢ as
ferramentas do AVA.

Os dados levantados serfio utilizados na analise da formac8o do educador, para a
construgdo de praticas pedagogicas. Neste sentido, desejo sua autorizaghio para observar as
interacdes que ocorrerio na construgio do mundo virtual € na comunidade virtual de
aprendizagem do AVA, no qual vocé é participante, como requisito para a dissertagio de

mestrado em desenvolvimento.

Stio Leopoldo, 38 di nalumdne: de 2005.

Luciana Backes — Pesquisadora
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